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1. PROGRAMA MAIS EDUCACAO

O Programa Mais Educacdo instituido pela Portaria Interministerial n® 17/2007 e
pelo Decreto n° 7.083, de 27 de janeiro de 2010, integra as agdes do Plano de
Desenvolvimento da Educag¢do (PDE), como uma estratégia do Governo Federal para
induzir a ampliacdo da jornada escolar e a organizacdo curricular', na perspectiva da
Educacao Integral.

Trata-se da construcdo de uma acdo intersetorial entre as politicas publicas
educacionais e sociais, contribuindo, desse modo, tanto para a diminuicdo das
desigualdades educacionais, quanto para a valorizagdo da diversidade cultural brasileira.
Fazem parte o Ministério da Educacdo, o Ministério do Desenvolvimento Social e Combate
a Fome, o Ministério da Ciéncia e Tecnologia, o Ministério do Esporte, o Ministério do
Meio Ambiente, o Ministério da Cultura, o Ministério da Defesa e a Controladoria Geral da
Unido.

Essa estratégia promove a ampliacdo de tempos, espagos, oportunidades educativas
e o compartilhamento da tarefa de educar entre os profissionais da educacio e de outras
areas, as familias e diferentes atores sociais, sob a coordenacdo da escola e dos professores.
Isso porque a Educacdo Integral, associada ao processo de escolarizagdo, pressupde a
aprendizagem conectada a vida e ao universo de interesses e de possibilidades das criangas,
adolescentes e jovens.

Conforme o Decreto n° 7.083/2010, os principios da Educagdo Integral sdo
traduzidos pela compreensdo do direito de aprender como inerente ao direito a vida, a
saude, a liberdade, ao respeito, a dignidade e a convivéncia familiar e comunitdria € como
condic¢do para o préprio desenvolvimento de uma sociedade republicana e democratica. Por
meio da Educacdo Integral, reconhecem-se as multiplas dimensdes do ser humano e a
peculiaridade do desenvolvimento de criangas, adolescentes e jovens.

A Educacdo Integral estd presente na legislagdo educacional brasileira e pode ser
apreendida em nossa Constitui¢do Federal, nos artigos 205, 206 e 227; no Estatuto da
Crianca e do Adolescente (Lei n® 9089/1990); na Lei de Diretrizes e Bases (Lei n°
9394/1996), nos artigos 34 e 87; no Plano Nacional de Educacdo (Lei n° 10.179/01) e no
Fundo Nacional de Manutencdo e Desenvolvimento do Ensino Basico e de Valorizagdo do
Magistério (Lei n° 11.494/2007).

Por sua vez, a Lei n° 10.172, de 9 de janeiro de 2001, que instituiu o Plano Nacional
de Educacao (PNE), retoma e valoriza a Educacdo Integral como possibilidade de formagado
integral da pessoa. O PNE avanca para além do texto da LDB, ao apresentar a educa¢do em
tempo integral como objetivo do Ensino Fundamental e, também, da Educacdo Infantil.
Além disso, o PNE apresenta, como meta, a ampliagdo progressiva da jornada escolar para
um periodo de, pelo menos, 7 horas didrias, além de promover a participacdo das
comunidades na gestdo das escolas, incentivando o fortalecimento e a instituicdo de
Conselhos Escolares.

! Série Mais Educacdo: (I) Texto Referéncia para o Debate Nacional; (II) Gestdo Intersetorial no

Territério; (IIT) Redes de Saberes Mais Educacio.
http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/cadfinal_educ_integral.pdf
http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/cader_maiseducacao.pdf
http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/cad_mais_educacao_2.pdf



A Lei n°® 11.494, de 20 de junho de 2007, que instituiu o FUNDEB, determina e
regulamenta a educacdo bdsica em tempo integral e os anos iniciais e finais do ensino
fundamental (art.10, § 3°), indicando que a legislacdo decorrente deverd normatizar essa
modalidade de educacdo. Nesse sentido, o decreto n°® 6.253/07, ao assumir o estabelecido
no Plano Nacional de Educacdo, definiu que se considera “educacdo bdsica em tempo
integral a jornada escolar com duragao igual ou superior a sete horas didrias, durante todo o
periodo letivo, compreendendo o tempo total que um mesmo estudante permanece na
escola ou em atividades escolares” (art. 4°).

Foi criado o Plano de Metas Compromisso Todos pela Educacdo (Decreto n°
6.094/07) cujo objetivo € produzir um conjunto de medidas especificas que visem a
melhoria da qualidade da educagdo basica em cada territério. Este compromisso significa a
conjugacdo dos esforcos da Unido, Estados, Distrito Federal e Municipios, atuando em
regime de colaboracdo, das familias e da comunidade, em proveito da melhoria da
qualidade da educacio bdsica.

A Educacdo Integral também compdOe as acdes previstas no Plano de
Desenvolvimento da Educagdo, o qual prevé que a formacdo do estudante seja feita, além
da escola, com a participacdo da familia e da comunidade. Esta é uma estratégia do
Ministério da Educac@o para induzir a ampliacdo da jornada escolar e a organizacio
curricular, na perspectiva da Educacdo Integral. E elemento de articulagdo, no bairro, do
arranjo educativo local em conexdo com a comunidade que organiza em torno da escola
publica, mediante ampliacdo da jornada escolar, acdes na drea da cultura, do esporte, dos
direitos humanos e do desenvolvimento social.

O Programa Mais Educacdo visa fomentar, por meio de sensibilizac@o, incentivo e
apoio, projetos ou acdes de articulac@o de politicas sociais e implementacao de agdes sdcio-
educativas oferecidas gratuitamente a criancas, adolescentes e jovens, e que considerem as
seguintes orientagdes:

L. contemplar a ampliacdo do tempo e do espago educativo de suas redes e escolas,
pautada pela no¢ao de formagao integral e emancipadora;

II. promover a articulagdo, em ambito local, entre as diversas politicas publicas que
compdem o Programa e outras que atendam as mesmas finalidades;

III. integrar as atividades ao projeto politico-pedagdgico das redes de ensino e
escolas participantes;

IV. promover, em parceria com os Ministérios e Secretarias Federais participantes, a
capacitacdo de gestores locais;

V. contribuir para a formacgdo e o protagonismo de criangas, adolescentes e jovens;

VI. fomentar a participagdo das familias e comunidades nas atividades
desenvolvidas, bem como da sociedade civil, de organizacdes ndo-governamentais e esfera
privada;

VIIL fomentar a geragdo de conhecimentos e tecnologias sociais, inclusive por meio
de parceria com universidades, centros de estudos e pesquisas, dentre outros;

VIII. desenvolver metodologias de planejamento das acdes, que permitam a
focalizacao da acdo do Poder Publico em territérios mais vulneraveis; e

IX. estimular a cooperagdo entre Unido, Estados, Distrito Federal e Municipios.



2. OFERTAS FORMATIVAS DO PROGRAMA MAIS EDUCACAO (ESCOLAS URBANAS)

O Programa Mais Educacdo € operacionalizado pela Secretaria de Educacdo Bésica
(SEB), por meio do Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE), do Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educacdo (FNDE), e destinado as escolas de territrios prioritdrios.
As atividades fomentadas foram organizadas nos respectivos macrocampos:
Acompanhamento Pedagégico; Educacdio Ambiental e Desenvolvimento Sustentdvel;
Esporte e Lazer; Educacao em Direitos Humanos; Cultura, Artes e Educac¢do Patrimonial;
Cultura Digital; Prevencdo e Promoc¢do da Sadde; Comunicacdo e uso de Midias;
Investigagdo no Campo das Ciéncias da Natureza e Educagdo EconO6mica/Economia
Criativa.

2.1 MACROCAMPOS E ATIVIDADES

2.1.1 ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO (Obrigatdria pelo menos uma atividade)

* Ciéncias

* Histdria e Geografia

* Letramento/Alfabetizacao
* Linguas Estrangeiras

* Matematica

* Tecnologias Educacionais

2.1.2 EDUCACAO AMBIENTAL E DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

* Educacdao Ambiental e Desenvolvimento Sustentavel
* Tecnologias Educacionais

2.1.3 ESPORTE E LAZER

* Atletismo

* Basquete de Rua

* Basquete

* Corrida de Orientagao
* Futebol

* Futsal

* Ginastica Ritmica

* Handebol

* Judo

 Karaté

* Natacao

* Recreacdo e Lazer/Brinquedoteca
* Taekwondo

* Ténis de Campo

* Ténis de Mesa



* Voleibol

* Xadrez Tradicional

* Xadrez Virtual

* Yoga/Meditagao

* Tecnologias Educacionais

2.1.4 EDUCACAO EM DIREITOS HUMANOS

* Educagdo em Direitos Humanos
* Tecnologias Educacionais

2.1.5 CULTURA, ARTES E EDUCACAO PATRIMONIAL

* Artesanato Popular

* Banda Fanfarra

* Canto Coral

* Capoeira

* Cineclube

* Dancas

* Desenho

* Educacdo Patrimonial

* Ensino Coletivo de Cordas
* Escultura

* Iniciacdo Musical por meio da Flauta Doce
* Grafite

* Hip-Hop

* Leitura e Producdo Textual
* Mosaico

* Percussdo

* Pintura

* Praticas Circenses

* Teatro

* Tecnologias Educacionais

2.1.6 CULTURA DIGITAL

* Ambiente de Redes Sociais
* Tecnologias Educacionais

2.1.7 PROMOCAO DA SAUDE

* Promocao da Saude e Prevengdo de Doencas e Agravos
* Tecnologias Educacionais



2.1.8 COMUNICACAO E USO DE MIDIAS

* Fotografia

 Histérias em Quadrinhos
* Jornal Escolar

» Radio Escolar

e Video

* Tecnologias Educacionais

2.1.9 INVESTIGACAO NO CAMPO DAS CIENCIAS DA NATUREZA

* Laboratdrios, Feiras e Projetos Cientificos
* Robética Educacional
* Tecnologias Educacionais

2.1.10 EDUCACAO ECONOMICA/ECONOMIA CRIATIVA

* Educagdo Econdmica/Economia Criativa
* Tecnologias Educacionais

3. ORIENTACOES E CRITERIOS PARA ADESAO AO PROGRAMA MAIS EDUCACAO

3.1 CRITERIOS PARA ADESAO

O Programa Mais Educagdo estabelece os seguintes critérios para selecdo das
unidades escolares em 2012:
e escolas contempladas com PDDE/Integral no ano de 2008, 2009, 2010 e 2011;

® escolas estaduais, municipais e/ou distritais que foram contempladas com o
PDE/Escola e que possuam o IDEB abaixo ou igual a 4,2 nas séries iniciais e/ou 3,8 nas
séries finais;

e escolas localizadas nos territorios prioritarios do Plano Brasil Sem Miséria;

® escolas com indices igual ou superior a 50% de estudantes participantes do Programa
Bolsa Familia;

e escolas que participam do Programa Escola Aberta; e

e escolas do campo.

3.2 SINTESE DAS ETAPAS DE HABILITACAO

Para que as escolas sejam habilitadas ao recebimento dos recursos destinados a
implementacdo do Programa, é imprescindivel que as entidades parceiras - EEx e escolas
cumpram os prazos divulgados pela Secretaria de Educagao Basica (SEB) do Ministério da
Educagdo (MEC) para as etapas especificadas a seguir:



° Adesao das EEx e indicagdo dos técnicos das secretarias estaduais, distrital e
municipais de educagdo, para a coordenagdo e acompanhamento do Programa;

° Liberacao de senhas no Sistema Integrado de Monitoramento, Execucao e
Controle (SIMEC) para os técnicos das secretarias estaduais, distrital e municipais
de educacdo e para os cadastradores das escolas pré-selecionadas para o Programa;

° Preenchimento no SIMEC do Plano de Atendimento pelas escolas que fardo
a adesdo para o exercicio 2012, incluindo as escolas que ja participam do Programa;
° Validagdo pelas secretarias estaduais, distrital e municipais de educagdo do
Plano de Atendimento das escolas e envio, via SIMEC, para avaliacdo do MEC;

° Aprovacao e finalizagcao, pelo MEC, do Plano de Atendimento;

° Confirmag¢dao do Plano Geral Consolidado no SIMEC pelas Secretarias

estaduais, distrital e municipais de educacao.

3.3 ESTADOS, DISTRITO FEDERAL E MUNICIPIOS

Ap6s a disponibilizacdo da lista de escolas pré-selecionadas pela Secretaria de
Educagcdo Basica (SEB) do Ministério da Educacdao (MEC) no Sistema Integrado de
Monitoramento, Execuc¢do e Controle (SIMEC), a Entidade Executora (EEx) devera
confirmar a adesdo ao Programa Mais Educacdo, via oficio, € nomear no minimo um
técnico da Secretaria Estadual, Distrital ou Municipal de Educacdo, com a responsabilidade
de coordenar as atividades realizadas nas escolas participantes do Programa.

Esses técnicos ficardo responsaveis por acompanhar a disponibiliza¢do das senhas, o
preenchimento do Plano de Atendimento pelos representantes das escolas, a tramita¢ao dos
documentos no SIMEC e a confirmagao do Plano Geral Consolidado.

Cabe a Secretaria Estadual, Municipal ou Distrital de Educagdo disponibilizar um
professor vinculado a escola, com dedica¢do de no minimo vinte horas, preferencialmente
quarenta, denominado "Professor Comunitério". Este é responsavel pelo acompanhamento
pedagégico e administrativo do Programa e seus custos referem-se a contrapartida
oferecida pela Entidade Executora (EEx).

ATENCAO!

Em 2012, o Plano Geral Consolidado serd efetivado apenas de forma eletronica (via SIMEC), nao
sendo mais necessario o envio pelos correios.

3.4 ESCOLAS

Para confirmar a adesdo ao programa, as escolas pré-selecionadas deverdo
preencher o Plano de Atendimento, disponivel no sitio simec.mec.gov.br, declarando
atividades que irdo implementar, nimero de estudantes participantes e demais informagdes
solicitadas.



Os Planos de Atendimento deverdo ser definidos de acordo com o projeto politico
pedagogico das unidades escolares e desenvolvidos, por meio de atividades, dentro e fora
do ambiente escolar, ampliando tempo, espago e oportunidades educativas, na perspectiva
da Educacao Integral do estudante.

Para as escolas que ja participam do Programa Mais Educagdo é importante,
também, a inclusdo de informacdes das atividades realizadas na aba “documentos anexos”
no SIMEC.

Escolha das atividades

A escola poderd escolher trés ou quatro macrocampos, dentro destes, poderd optar
por cinco ou seis atividades para serem desenvolvidas com os estudantes. Porém, o
macrocampo ‘“Acompanhamento Pedagdgico” € obrigatério para pelo menos uma
atividade.

E fundamental que a escola estabeleca relacdes entre as atividades do Programa
Mais Educacio e as atividades curriculares.

ATENCAO!

As escolas participantes do Programa Mais Educacdo em anos anteriores poderdo aderir ao
Programa Segundo Tempo (PST) do Ministério dos Esportes no momento do recadastramento no
SIMEC.

Estudantes inscritos no programa

Recomenda-se as Unidades Executoras Proprias (UEx) que estabelecam critérios
claros e transparentes para a gradativa implementagdo da ampliacdo da jornada escolar na
perspectiva da Educagdo Integral, selecionando, preferencialmente, para a participagdo no
Programa:

¢ estudantes que apresentam defasagem idade/ano;

¢ estudantes das séries finais da 1* fase do ensino fundamental (4° e/ou 5° anos), onde
existe maior saida espontanea de estudantes na transicdo para a 2 fase;

¢ estudantes das séries finais da 2°* fase do ensino fundamental (8° e/ou 9° anos), onde
existe um alto indice de abandono apds a conclusao;

¢ estudantes de anos/séries onde sdo detectados indices de evasdo e/ou repeténcia;
e estudantes beneficidrios do Programa Bolsa Familia.

A Educacdo Integral deverd ser implementada, preferencialmente, com a
participacdo de 100 (cem) estudantes no Programa Mais Educacdo, exceto nas escolas em



que o nimero de estudantes inscritos no Censo Escolar do ano anterior seja inferior a este
numero.

ATENCAO!

Todos os estudantes inscritos no Programa Mais Educagdo devem participar de todas as atividades
selecionadas no Plano de Atendimento elaborado pela UEX.

Formacao das turmas

Cada turma deve ter 30 estudantes, que poderdo ser de idades e séries variadas,
conforme as caracteristicas de cada atividade.

Monitores

O trabalho de monitoria deverd ser desempenhado, preferencialmente, por
estudantes universitarios de formacdo especifica nas dreas de desenvolvimento das
atividades ou pessoas da comunidade com habilidades apropriadas, como, por exemplo,
instrutor de judd, mestre de capoeira, contador de histdrias, agricultor para horta escolar,
etc. Além disso, poderdo desempenhar a funcdo de monitoria, de acordo com suas
competéncias, saberes e habilidades, estudantes da EJA e estudantes do ensino médio.

Recomenda-se a ndo utilizagdo de professores da propria escola para atuarem como
monitores, quando isso significar ressarcimento de despesas de transporte e alimentagao
com recursos do FNDE.

Kits de Materiais

Os kits sdo compostos por materiais pedagdgicos e de apoio indicados para o
desenvolvimento de cada uma das atividades. Para cada uma das atividades do Programa,
ha um kit de material especifico. Os kits poderdo ser adquiridos de duas formas:

¢ por meio do repasse de recursos financeiros do FNDE/MEC para as UEx, ficando
estas, neste caso, responsaveis pela aquisicao;

® ou pelo repasse do material que serd adquirido pelo FNDE/MEC e enviado as escolas
(materiais referentes as atividades de banda fanfarra, hip-hop, cineclube, video, radio
escolar e algumas publicac¢des, conforme as planilhas no Anexo II).

Os materiais expressos nas planilhas sdo referenciais para efeito de cédlculo de
repasse de recursos e para prestacdo de contas, devendo cada UEx responsabilizar-se pela
qualidade dos mesmos, assim, como sua compatibilidade com as atividades constantes no
Plano de Atendimento da Escola. As economias geradas na compra de materiais poderao
ser remanejadas obedecendo as regras de destinagdo: custeio e capital.

Poderd haver adequacdo para aquisi¢do dos itens dos kits indicados no manual que
compdem as atividades, de acordo com as necessidades das escolas/estudantes, mediante
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justificativa pedagdgica ou operacional da escola previamente acordada com as secretarias
estaduais, distrital ou municipais de educacao.

Recomenda-se, nos casos de atividades iguais entre duas ou mais escolas do mesmo
municipio, a jun¢cdo das UEX para aquisicdo dos materiais dos kits, possibilitando a reducao
de preco, ressaltando que, neste caso, a empresa deverd emitir uma nota fiscal para cada
UEx, de maneira a ndo comprometer a elaboracdo das correspondentes prestacdes de
contas.

4. FINANCIAMENTO DO PROGRAMA

O apoio financeiro ao Programa Mais Educacdo destina-se as escolas publicas das
redes municipais, estaduais e do Distrito Federal, que possuam estudantes matriculados no
ensino fundamental.

O montante de recursos destinados a cada escola serd repassado por intermédio do
Programa Dinheiro Direto na Escola — PDDE/Educacao Integral, para conta corrente em
nome da Unidade Executora Prépria (UEx) representativa da unidade escolar, liberado em
duas parcelas. A primeira parcela corresponde a 6 (seis) meses letivos do valor de servicos,
materiais de consumo e ressarcimento de monitores mais 100% dos valores dos Kits
(custeio e capital). A segunda parcela serd referente aos 4 (quatro) meses letivos restantes,
que sera liberada em 2013.

ATENCAO!

O recebimento dos recursos do PDDE/Integral estd condicionado a apresentacdo e aprovagdo de
prestacdo de contas pela UEX, a situacdo de adimpléncia da EEX, a atualizagdo cadastral da UEx
no sistema PDDEweb e a adesdo da EEx também no PDDEweb;

Os dez meses de financiamento correspondem a dez meses letivos de atividades, ndo
correspondendo, necessariamente, ao ano civil. No caso de ndo utilizacdo total dos recursos, os
mesmos poderdo ser reprogramados para o ano seguinte.

Finalizada a execucdo dos 10 meses letivos das atividades do Programa Mais Educacgdo e,
havendo saldo proveniente da economicidade ou resultado de aplicacdo financeira, recomenda-se
a utilizacdo dos mesmos na qualifica¢do das atividades e/ou na operacionalizagdo do processo de
execucao.

Os recursos, transferidos por intermédio do PDDE/Integral e para implementa¢do do
programa Mais Educacao, destinam-se:

a) Custeio, para o ressarcimento de despesas de alimentagcdo e transporte dos monitores
responsaveis pelo desenvolvimento de atividades de acompanhamento pedagdgico,
atividades culturais, artisticas, esportivas, de lazer, de direitos humanos, de educacdo
ambiental, de cultura digital, de sadde, de comunicacdo e uso de midias, educagdao
patrimonial e outras previstas neste manual. A atividade do monitor deverd ser considerada
de natureza voluntdria, na forma definida pela Lei n® 9.608 de 18 de fevereiro de 1998, e o
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ressarcimento das despesas deverd ser calculado de acordo com o nimero de turmas
monitoradas, conforme as tabelas a seguir:

Tabela I — Escolas Publicas Urbanas: Valor do ressarcimento destinado ao monitor, por
turma:

Quantidade de turmas Valor (R$)
01 60,00
02 120,00
03 180,00
04 240,00
05 300,00

Tabela II — Escolas Publicas do Campo: Valor do ressarcimento destinado ao monitor, por
turma:

Quantidade de turmas Valor (R$)
01 120,00
02 240,00
03 360,00
04 480,00
05 600,00

b) Capital e Custeio, para a aquisi¢do dos kits pedagdgicos para o desenvolvimento das
atividades.

c) Capital e Custeio, para aquisicdo de materiais permanentes € contratacdo de servicos e
aquisicdo de materiais de consumo, de acordo com a quantidade de estudantes inscritos no
Programa Mais Educacio:

Numero de Valor mensal do Repasse | Valor mensal do Repasse | Total referente a
Estudantes em Custeio (R$) em Capital (R$) 10 meses (R$)
Até 500 400,00 100,00 5.000,00
501 a 1.000 800,00 200,00 10.000,00
Mais de 1.000 1.200,00 300,00 15.000,00

ATENCAO!

Lembramos que estes recursos deverdo ser aplicados em atividades que contribuam para o
desenvolvimento do Programa, respeitando suas categorias economicas de custeio e capital.

Como exemplo podemos citar:

a escola realiza atividade em outro espaco da cidade, cinema ou teatro, e,

para o desenvolvimento dessa atividade, necessitard deslocar os estudantes. Entdao
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podera utilizar o recurso para alugar onibus para transportar os estudantes até o local
da atividade e custear a entrada dos mesmos, quando for cobrada taxa especifica.
Atencao: este recurso ndo poderd ser utilizado para o transporte escolar, de casa
para a escola e vice-versa;

° a escola que fez opc¢do por atividade esportiva e ja possui quadra de esportes,
mas necessita de tabelas novas de basquete ou traves novas de futebol ou handebol,
pintura demarcatdria de garrafOes e areas, etc., poderd, entdo, utilizar este recurso
para a aquisi¢ao do material;

° tendo realizado escolha por banda fanfarra, canto coral, ensino coletivo de
cordas, ou qualquer atividade vinculada a musicalizacio, os recursos poderdo ser
utilizados para aquisi¢ao de partituras diversas e para manutencdo dos instrumentos.
. se a escolha foi pela criagdo de uma horta escolar e a escola possuir drea
para seu desenvolvimento, mas precisar de preparo do terreno, de cercamento da
area e de adaptacdo local para depdsito do material, pode utilizar o recurso para a
aquisicao do material e contratacdo de mao de obra para a realizacdo dos servigos.

° no caso de haver necessidade de aquisi¢cdo de equipamentos de cozinha e
refeitérios (mesa, cadeiras, freezer, fogdo industrial) para atendimento aos
estudantes inscritos no Mais Educacao.

° se a escolha da escola foi por atividade de letramento e/ou leitura, o recurso
poderd ser utilizado para a aquisicdo de livros, desde que ndo sejam os mesmos
disponibilizados pelo Programa Nacional da Biblioteca Escolar — PNBE.

Alimentacio Escolar

Os recursos para a alimentagio escolar estio garantidos pelas RESOLUCAO 67 de
28 de dezembro de 2009 do Programa Nacional de Alimentacdo Escolar - PNAE, que
estabelece o valor de R$ 0,90 (noventa centavos de real) para os estudantes participantes
do Programa Mais Educacdo. Os recursos financeiros serdo transferidos as Secretarias
Estaduais e Distrital de Educacdo e as Prefeituras Municipais, que atenderdo as escolas
mediante envio de géneros alimenticios ou repasse dos recursos as Unidades Executoras.

Para mais informac¢des consultar:
https://www.planalto.gov.br/Consea/static/documentos/outros/fnde.pdf.pdf

5 EMENTAS: ATIVIDADES DO PROGRAMA MAIS EDUCACAO (ESCOLAS URBANAS)

5.1 ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO

Instrumentalizacdo metodoldgica para ampliacdo das oportunidades de aprendizado
dos estudantes em Educacgdo Integral.

* Ciéncias — Incentivo ao estudo dos aspectos biolégicos e sdcio-culturais do ser

humano e de todas as formas de vida. Fomento das ciéncias como ferramentas de
recriagdo da vida e da sustentabilidade da Terra. Problematiza¢do das ciéncias da
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natureza e das ciéncias ambientais. O compromisso do ser humano na
sustentabilidade do planeta.

» Historia e Geografia — Estudo da relagdo dos seres humanos com tempos e
espacos na co-produgdo e transformacao cultural, politica e histdrica.

* Letramento/Alfabetizacdo — Desenvolvimento da fun¢do social da lingua
portuguesa, comunicacdo verbal, leitura e escrita. Compreensdo e produgdo de
textos de diferentes géneros em situacdes comunicativas, tanto na modalidade
escrita quanto na modalidade oral.

* Linguas Estrangeiras — Introducdo de estruturas basicas em linguas estrangeiras
para a leitura, escrita e oralidade, necessdrias a comunicacao e ao aprendizado pelo
reconhecimento da diversidade sécio-cultural.

* Matematica — Potencializagdo de aprendizagens matemadticas significativas por
meio de resolugdes de problemas, mobilizando os recursos cognitivos dos
estudantes.

* Tecnologias Educacionais — Aplicacdo de tecnologias especificas visando a
instrumentalizacdo metodoldgica para ampliacdo das oportunidades de aprendizado
dos estudantes participantes do Programa Mais Educacdo. Ressalta-se que as
tecnologias educacionais devem ser direcionadas a cada drea do conhecimento.

5.2 EDUCACAO AMBIENTAL E DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

Processos pedagégicos que favorecam a construgdo de valores sociais, de
conhecimentos, de habilidades, de competéncias e de atitudes voltadas para a conquista da
sustentabilidade socioambiental. Nessa constru¢do ganha é&énfase o debate sobre a
transformagdo das escolas em espacos educadores sustentiveis, com intencionalidade
pedagodgica de estimular, debater e desenvolver formas sustentiveis de ser e estar no
mundo, a partir de trés dimensdes: espaco fisico, gestio e curriculo.

* Educacio Ambiental e Desenvolvimento Sustentavel — Com esta atividade a
escola poderd criar a Comissao de Meio Ambiente e Qualidade de Vida, a COM-
VIDA, visando intercimbios entre escola e comunidade. Esta atividade visa
combater as praticas relacionadas ao desperdicio, a degradacdo e ao consumismo
para a melhoria do meio ambiente e da qualidade de vida. Seu objetivo é fomentar
o debate sobre a produc¢ado de alimentos, a seguranca alimentar, o resgate de cultivos
originais, a manuten¢do da biodiversidade local e a formagdo de farmacias vivas, em
sua conexao com a qualidade de vida e a pratica educativa. Um exemplo desta
atividade € a implantacdo da horta como um espaco educador sustentdvel que
estimule a incorporacdo, a percepc¢ao e a valorizacao da dimensao educativa a partir
do meio ambiente.
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* Tecnologias Educacionais — Aplicacdo de tecnologias especificas em Educacdo
Ambiental visando o desenvolvimento de agdes que venham a fortalecer os
processos para a constru¢ao de uma escola como espago educador sustentdvel.

5.3 ESPORTE E LAZER

Atividades baseadas em préticas corporais, lidicas e esportivas, enfatizando o
resgate da cultura local, bem como o fortalecimento da diversidade cultural. As vivéncias
trabalhadas na perspectiva do esporte educacional devem ser voltadas para o
desenvolvimento integral do estudante, atribuindo significado as praticas desenvolvidas
com criticidade e criatividade. O acesso a prética esportiva por meio de agdes planejadas,
inclusivas e lidicas visa incorporéa-la ao modo de vida cotidiano.

* Atletismo; Basquete; Futebol; Futsal; Handebol; Voleibol; Natacio; Ténis de
Campo; Ténis de Mesa; Xadrez Tradicional e Xadrez Virtual — Apoio as
praticas esportivas para o desenvolvimento integral dos estudantes pela cooperagao,
socializagdo e superacdo de limites pessoais e coletivos, proporcionando, assim, a
promocao da sauide.

* Judo; Karaté e Taekwondo — Estimulo a pritica e vivéncia das manifestacdes
corporais relacionadas as lutas e suas variacdes, como motivacdo ao
desenvolvimento cultural, social, intelectual, afetivo e emocional de criangas e
adolescentes. Acesso aos processos historicos das lutas e suas relacdes as questoes
histérico-culturais, origens e evolucdo, assim como o valor contemporaneo destas
manifestacdoes para o homem. Incentivo ao uso e valorizagdo dos preceitos morais,
éticos e estéticos trabalhados pelas lutas.

* Basquete de Rua — Movimento esportivo-cultural, surgido espontaneamente
como forma de lazer e entretenimento social, faz interface com a Cultura Hip-Hop,
sob a logica da interagcdo sociocultural, garantindo a prética esportiva sauddvel e
fortalecendo a cultura urbana.

* Corrida de Orientacao — Trata-se de uma atividade multidisciplinar, na qual o
terreno exige vivéncias motoras, cognitivas e fisicas variadas. O mapa de orientacao
deve retratar detalhes de uma regido (relevo, vegetacdo, hidrografia, edificacoes e
outros) por meio de simbolos.

* Ginastica Ritmica — Esse esporte envolve a pratica de evolugdes especiais, numa
combinacdo de elementos, que exige forca, equilibrio e precisdo. Também inclui
exercicios de solo, isto €, performances que sdo executadas numa espécie de
tablado, com movimentos acrobaticos, associados na forma de coreografias. Possui
grande valor para promocdo da disciplina, concentragdo e desenvolvimento

corporal.
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* Recreacao e Lazer/Brinquedoteca — Incentivo as préticas de recreacdo e lazer
como potencializadoras do aprendizado das convivéncias humanas em prol da saide
e da alegria. Priorizagdo do brincar como elemento fundamental da formagdo da
crianca e do adolescente.

* Yoga/Meditacao — Atividades que estimulem o funcionamento do cérebro, a
inteligéncia e a criatividade, contribuindo para a aprendizagem dos estudantes.
Desenvolvimento de exercicios respiratérios, controle da energia vital, cujo
resultado traz efeito calmante, potencializando atividades cotidianas, pois
tranquiliza o corpo e o fluxo do pensamento.

* Tecnologias Educacionais — Aplicacdo de tecnologias em esporte e lazer visando
o desenvolvimento de acdes que venham a fortalecer os processos de cooperacao,
socializag@o e superacdo de limites pessoais e coletivos.

5.4 EDUCACAO EM DIREITOS HUMANOS

A Educagdo em Direitos Humanos compreende um conjunto de atividades
educacionais que tem a finalidade de promover o respeito dos direitos e liberdades
fundamentais, contribuindo para a prevencdo e combate ao preconceito, discriminacdo e
violéncias. Essas atividades devem proporcionar conhecimento, habilidades, competéncias
e empoderamento para que os estudantes sejam protagonistas da construcdo e promogao de
uma cultura de direitos humanos.

* Educacido em Direitos Humanos — Por meio de multiplas linguagens artisticas,
entre as quais a fotografia, o video, a literatura, a musica e a danga, esta atividade se
propde a abordar os direitos humanos de maneira transversal e interdisciplinar,
levando os estudantes a refletirem e dialogarem sobre seus direitos e
responsabilidades enquanto protagonistas de uma sociedade livre, pluralista e
inclusiva, a partir do contexto escolar e social no qual estdo inseridos. Os recursos
disponibilizados permitem que ao longo do ano sejam organizadas exibi¢des
fotograficas, apresentacdOes musicais € teatrais, mostra de videos, entre outros, a
respeito das diversas temadticas de direitos humanos, quais sejam: protecdo da
infancia e adolescéncia; equidade de género e diversidade sexual; enfrentamento ao
trabalho infantil; bullying; memoria e verdade; histéria e cultura africana e indigena;
inclusdo de pessoas com deficiéncia; democracia e cidadania; liberdade artistica,
livre expressao do pensamento, entre outras.

* Tecnologias Educacionais — Aplicacdo de tecnologias que objetivem a promog¢ao
de uma cultura de respeito aos direitos e liberdades fundamentais, da prética
democritica e solidaria por meio de atividades que valorizem o respeito as
diferencas, valorize a diversidade étnico-racial, cultural, geracional, territorial,
corporal, de género e diversidade sexual, de nacionalidade e que incorpore a histéria
da cultura afro-brasileira e indigena na perspectiva da (re)criagdo do ambiente
escolar.
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5.5 CULTURA, ARTES E EDUCACAO PATRIMONIAL

Incentivo a produgdo artistica e cultural, individual e coletiva dos estudantes como
possibilidade de reconhecimento e recriagdo estética de si e do mundo, bem como da
valorizag¢do as questdes do patrimdnio material e imaterial, produzido historicamente pela
humanidade, no sentido de garantir processos de pertencimento ao local e a sua historia.

* Artesanato Popular — O artesanato enquanto manifestacdo popular, permitird a
criacdo de objetos utilitarios feitos manualmente. Partindo dos conhecimentos e
saberes locais, a técnica deve ser percebida enquanto elemento cultural vivo nas
comunidades, pois € passada de pai para filho. O artes@o expressa em sua arte, uma
espontaneidade ingé€nua, suas crencas, tradicoes e saberes, manifestando
experiéncias e visdo de mundo, a partir de suas produgdes artesanais concebidas na
arte popular regional de determinado territorio.

* Banda Fanfarra — Desenvolvimento da auto-estima, integracdo sécio-cultural,
trabalho em equipe e civismo pela valoriza¢do, reconhecimento e recriagdo das
culturas populares.

* Canto Coral — Propiciar ao estudante condi¢des para o aprimoramento de técnicas
vocais do ponto de vista sensorial, intelectual e afetivo, tornando-o capaz de
expressar-se com liberdade por meio da musica e auxiliando na formacdo do
ouvinte, de forma a contribuir para a integracdo social e valorizacdo das culturas
populares.

» Capoeira — Incentivo a prética da capoeira como motivagdo para desenvolvimento
cultural, social, intelectual, afetivo e emocional de criangas e adolescentes,
enfatizando os seus aspectos culturais, fisicos, éticos, estéticos e sociais, a origem e
evolucdo da capoeira, seu histérico, fundamentos, rituais, musicas, canticos,
instrumentos, jogo e roda e seus mestres.

* Cineclube — Producio e realizacdo de sessdes cinematograficas, desde a curadoria
a divulgacao (conteido e forma), técnicas de operacdo dos equipamentos e
implementacdo de debate. Nocdes basicas de distribui¢do do equipamento no espaco
destinado a ele, de modelos de sustentabilidade para a atividade de exibicdo ndo
comercial e de direitos autorais e patrimoniais, além de cultura cinematografica —
histéria do cinema, linguagem, cidadania audiovisual.

* Dancas — Organizacdo de dangas coletivas (regionais, cldssicas, circulares e
contemporaneas) que permitam apropriacdo de espacos, ritmos e possibilidades de
subjetivacdo de criangas, adolescentes e jovens. Promocao da saidde e socializa¢io
por meio do movimento do corpo em danca.

* Desenho — Introducdo ao conhecimento tedrico-pratico da linguagem visual, do

processo criativo e da criacdo de imagens. Experimentacdo do desenho como
linguagem, comunicagdo e conhecimento. Percep¢do das formas. Desenho artistico.
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Composic¢do, desenho de observacdo e de memoria. Experimentacdes estéticas a
partir do ato de desenhar. Oferecimento de diferentes possibilidades de produgdo
artistica e/ou técnicas por meio do desenho. Desenvolvimento intelectual, por meio
do ato de criagao.

* Educacido Patrimonial — Promover acdes educativas para a identificacdo de
referéncias culturais e fortalecimento dos vinculos das comunidades com seu
patrimdnio cultural e natural, com a perspectiva de ampliar o entendimento sobre a
diversidade cultural.

* Ensino Coletivo de Cordas — Desenvolvimento dos elementos técnico-musicais,
bem como, do trabalho em grupo, da cooperacdo, do respeito mituo, da
solidariedade, do senso critico e da autonomia. Percussdo Corporal, Jogos Musicais
e Dindmicas de Grupo como ferramentas do processo de ensino-aprendizagem
musical. Construcdo de instrumentos musicais alternativos. Execuc¢do, apreciacdo e
criacdo musical. Repertério com pecas de variados estilos e géneros musicais.
Valorizagado da cultura brasileira e das culturas regionais.

* Escultura — Desenvolvimento intelectual por meio do ato de criagdo, emocional,
social, perceptivo e fisico e experimentacdes estéticas a partir de préticas de
escultura. Iniciagdo aos procedimentos de preparacdo e execucdo de uma obra
escultérica como arte e introducdo as principais questdes da escultura
contemporanea.

* Grafite — Estimulo ao protagonismo juvenil na concepcao de projetos culturais,
sociais e artisticos a serem desenvolvidos na escola ou na comunidade. Valorizacao
do Grafite como arte grafica e estética e como expressdo cultural juvenil que busca
enraizamento identitdrio local/global. Promo¢do da autoestima pessoal e
comunitidria por meio da revitalizacdo de espagos publicos. Diferenciacdo de
pichacdo e grafite.

* Hip Hop - Valorizagao do Hip Hop como expressdao cultural juvenil que busca
enraizamento identitdrio local/global. Estimulo ao protagonismo juvenil na
concepcao de projetos culturais, sociais e artisticos a serem desenvolvidos na escola
ou na comunidade.

* Iniciacdo Musical por meio da Flauta Doce — Desenvolvimento sdcio-cultural
pela valorizacdo, reconhecimento e recriacdo das culturas populares, entendendo a
musica como linguagem, manifestacdo cultural e pratica socializadora.
Aprendizado de estruturas bdsicas de “didlogo musical”, envolvendo leitura,
interpretacdo e improvisagdo por meio de vivéncias artisticas coletivas com criangas
e adolescentes.

e Leitura e Producdo Textual — Desenvolvimento de atitudes e praticas que
favorecam a constituicdo de leitores assiduos a partir de procedimentos didaticos
criativos, seduzindo os estudantes as diferentes possibilidades de leitura e de criacao
de textos. Incentivo a leitura de obras que permitam aos estudantes encontros com
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diferentes gé€neros literdrios e de escrita, especialmente no que se refere ao ler para
apreciar/fruir, conhecer e criar.

* Mosaico — Introdu¢do ao conhecimento tedrico-pratico da linguagem visual, do
processo criativo e da criacao de imagens por meio da experimentacdo do desenho
como linguagem, comunicacdo e conhecimento; da percep¢cao das formas; do
desenho artistico; da composi¢cdo, do desenho de observacdo e de memoria; da
criacdo bi e tridimensional no plano e no espaco por meio da linguagem grafica do
mosaico, dos procedimentos e dos materiais; dos sistemas de escalas; dos conceitos
de representacdo gréfica de elementos ortogonais; das no¢des gerais de geometria;
da geometria plana com constru¢do de figuras geométricas; da geometria espacial
com planificagdo e construcido de poliedros; e da pertinéncia, do paralelismo e da
perpendicularidade.

* Percussao — Aprendizado de técnicas em diversos instrumentos de percussao por
meio de uma abordagem integradora, tratando de aspectos relacionados nao sé com
a mecanica e a técnica instrumental, mas também, com performance, apreciacdo e
criacdo musical. Integracdo social e desenvolvimento sécio-cultural pela
valorizagdo, reconhecimento e recriagdo das culturas populares.

* Pintura — Desenvolvimento intelectual, por meio do ato de criacdo, emocional,
social, perceptivo, fisico e estético, tendo como direcionamento a pintura como arte.
Estudo tedrico e pratico da linguagem pictérica. Utilizacao de técnicas tradicionais,
contemporaneas e experimentais das formas de pintura. Conhecimento e apreciacio
de obras classicas e contemporaneas de pintura.

* Praticas Circenses — Incentivar praticas circenses junto aos estudantes e a
comunidade, a fim de promover a saide e a educagdo por meio de uma cultura
corporal e popular a partir do legado patrimonial do circo.

* Teatro — Promocao por meio dos jogos teatrais de processos de socializacdo e
criatividade, desenvolvendo nos estudantes a capacidade de comunicacao pelo corpo
em processos de reconhecimentos em praticas coletivas.

* Tecnologias Educacionais — Aplicacdo de tecnologias que visem incentivar a

producdo artistica e cultural, individual e coletiva dos educandos como
possibilidade de reconhecimento e recriagdo estética de si e do mundo.

5.6 CULTURA DIGITAL

Utilizagao do microcomputador e de redes nas atividades educativas. Fornecimento
de conceitos bésicos de informadtica, fomentando a inteligéncia geral, livre e colaborativa
oferecida pela rede mundial de computadores.
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* Ambiente de Redes Sociais — Promocdo da cultura participativa por meio de
ambientes de relacionamento em rede, que facilitem a expressao artistica-linguistica
e o engajamento soOcio-cultural do estudante, fomentando a criacdo e o
compartilhamento como novo modelo de produgdo colaborativa.

* Tecnologias Educacionais — Aplicacdo de tecnologias na area de informatica.

5.7 PROMOCAO DA SAUDE

Apoio a formacdo integral dos estudantes com acgdes de prevencdo e atencdo a
saude, por meio de atividades educativas que poderdo ser incluidas no projeto politico
pedagégico (projetos interdisciplinares, teatro, oficinas, palestras, debates e feiras) em
temas da drea da saide como saide bucal, alimentacdo sauddvel, cuidado visual, préticas
corporais, educagdo para satde sexual e reprodutiva, prevencdo ao uso de drogas (4lcool,
tabaco e outras), saide mental e prevencdo a violéncia. Desse modo, possibilitar o
desenvolvimento de uma cultura de preven¢do e promog¢ao a satde no espago escolar, a fim
de prevenir os agravos a saude e vulnerabilidades, com objetivo de garantir a qualidade de
vida, além de fortalecer a relagcdo entre as redes publicas de educacdo e saide.

* Promocio da Saude e Prevencao de Doencas e Agravos — Criagdo de estratégias
de promog¢do da saide e prevencdo de doengas e agravos a partir do estudo de
problemas de saude regionais: dengue, febre amarela, maldria, hanseniase, doenca
falciforme, etc. Promog¢do da saude e preven¢ao de doencas e agravos no curriculo
escolar por meio de alimentacdo sauddvel dentro e fora da escola; saide bucal;
praticas corporais e educacdo do movimento; educacdo para a saude sexual, saide
reprodutiva e prevengdo das DST/AIDS; prevencgdo ao uso de édlcool, tabaco e outras
drogas; saide ambiental; promocdo da Cultura de Paz e prevencgdo das violéncias e
acidentes.

* Tecnologias Educacionais — Aplicacdo de tecnologias na drea de saide com o
objetivo de fornecer estratégias para possibilitar o desenvolvimento de uma cultura
de prevenc¢do e promogdo a saude no espago escolar.

5.8 COMUNICACAO E USO DE MIDIAS

Criacdo de “ecossistemas comunicativos” nos espagos educativos, que fomentem
praticas de socializa¢do e convivéncia, bem como do acesso de todos ao uso adequado das
tecnologias da informacao.

* Fotografia — Utilizacdo da Fotografia como dispositivo pedagdgico de
reconhecimento e recriacdo de imagens de realidades dos estudantes, da escola e
da comunidade. Conhecimento da histdria da representagdo, da pintura das cavernas
a fotografia digital, compreensdo das diferentes possibilidades de atuacdo da
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fotografia, capacitacdo técnica e estética para a producdo de fotos, manipulacio
digital e dominio editorial.

* Historias em Quadrinhos — Utilizacdo deste género textual para a formagdo do
gosto pela leitura, para o estudo de suas caracteristicas especificas e para o
desenvolvimento estético-visual de projetos educativos.

* Jornal Escolar — Utilizacao de recursos de midia impressa no desenvolvimento de
projetos educativos dentro dos espacos escolares. Exercicio da inteligéncia
comunicativa compartilhada com outras escolas e comunidades. Constru¢ao de
propostas de cidadania engajando os estudantes em experiéncias de aprendizagens
significativas.

» Radio Escolar — Utilizacdo dos recursos da midia radio no desenvolvimento de
projetos educativos dentro dos espacos escolares. Exercicio da inteligéncia
comunicativa compartilhada com outras escolas e comunidades. Constru¢ao de
propostas de cidadania envolvendo os estudantes em experiéncias de aprendizagens
significativas.

* Video — Introducdo a leitura critica do produto audiovisual, compreensdo dos
elementos que compdem a sintaxe audiovisual, instrumentalizacdo para a producao
de contetidos audiovisuais locais e busca de espacos de visibilidade para as
producdes locais. Utilizacdo de recursos audiovisuais para producdo de videos
educativos. Criagdo de pequenos documentarios e/ou curtas-metragens, envolvendo
os estudantes em pesquisas, levando-os a refletirem e recriarem suas vidas em
movimento.

* Tecnologias Educacionais — Aplicacao de tecnologias em comunicacdo que
fomentem as praticas de socializacdo e convivéncia no uso adequado das
tecnologias da informacao.

5.9 INVESTIGACAO NO CAMPO DAS CIENCIAS DA NATUREZA

» Laboratorios, Feiras e Projetos Cientificos — Organizacdo, manutengdo e
acompanhamento de exposi¢des, demonstragdes e experimentos, incentivo a criacdo
de Feiras de Ciéncia, a inscri¢do no Prémio Ciéncias do Ministério da Educacao
e/ou a participagdo na Olimpiada Brasileira de Ciéncias. Investigacdo no campo das
Ciéncias da Natureza na escola e comunidade, a fim de que ciéncia e tecnologia se
constituam como dispositivos de reconhecimento e recriacao.

* Robética Educacional — Objetiva preparar os estudantes para montar mecanismos
robotizados simples baseados na utilizacao de "kits de montagem", possibilitando o
desenvolvimento de habilidades em montagem e programagdo de robds.
Proporciona um ambiente de aprendizagem criativo e lidico, em contato com o
mundo tecnoldgico, colocando em pritica conceitos tedricos a partir de uma
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situacdo interativa, interdisciplinar e integrada. Permite uma diversidade de
abordagens pedagdgicas em projetos que desenvolvam habilidades e competéncias
por meio da logica, blocos 16gicos, nocdo espacial, teoria de controle de sistema de
computacdo, pensamento matematico, sistemas eletronicos, mecanica, automacao,
sistema de aquisicio de dados, ecologia, trabalhos em grupos, organizacdo e
planejamento de projetos.

* Tecnologias Educacionais — Aplicacao de tecnologias no campo das Ciéncias da
Natureza, a fim de que ciéncia e tecnologia se constituam como dispositivos de
reconhecimento e recriagao.

5.10 EDUCACAO ECONOMICA/ECONOMIA CRIATIVA

* Educacio Economica/Economia Criativa — Atividades baseadas em
experiéncias que motivem a criatividade e o protagonismo juvenil, promovam a
educacdo para o consumo consciente, responsdvel e sustentivel dos recursos
naturais e materiais, desenvolvam a consciéncia sobre a importancia social e
econdmica dos tributos, bem como a participacdo no controle social dos gastos
publicos, por meio da atuacdo de professores, estudantes e da comunidade em geral.
Temas que poderdo ser trabalhados: esporte, mercado e valor econdmico; cultura e
novas tecnologias; criatividade e individualidade; ciéncias da natureza e consumo
consciente; protagonismo e empreendedorismo social; cultura digital e arranjos
produtivos locais; sistemas solidarios de economia; etc.

* Tecnologias Educacionais — Aplicacio de tecnologias que incentivem o
empreendedorismo a partir do protagonismo juvenil, o consumo consciente,
responsdvel e sustentdvel dos recursos naturais e materiais, a criatividade e a
individualidade, o cooperativismo e arranjos produtivos locais e os sistemas
soliddrios de economia.

6 SUGESTOES DE ITENS PARA AQUISICAO

ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO

Ciéncias (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 1 Un Sistema muscular/circulatério 79,80 - 79,80
2 1 Un Estacdio meteoroldgica - 489,00 489,00
3 3 Un Microscépio - 459,90 1.379,70
4 3 Un Balanca de bancada - 160,00 480,00
5 10 Un Lupa 25,00 - 250,00
6 5 Un Bindculo - 180,00 900,00
7 1 Un Reldgio de Sol - 490,00 490,00
8 1 Un Apontador laser 140,00 - 140,00

Valor Custeio R$ 469,80 Valor Capital R$ 3.738,70

Valor estimado do kit R$ 4.208,50
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Histdria e Geografia (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 1 Un Globo terrestre - 80,00 80,00
2 1 Un Mapa mundi - 18,00 18,00
3 1 Un Mapa do Brasil - 18,00 18,00
4 1 Un Mapa do Estado - 18,00 18,00
5 1 Un Mapa da Regido - 18,00 18,00
6 5 Un Atlas geogréfico - 90,00 450,00
7 5 Un Bussola - 30,00 150,00
Valor Capital R$ 752,00
Valor estimado do kit R$ 752,00
Letramento/Alfabetizacio (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 6 Un Alfabeto moével em madeira ou 47.90 i 287.40
plastico
2 10 Un Bingo de letras 39,90 - 399,00
3 10 Un Baralho de letras e palavras 19,90 - 199,00
4 6 Un Varal de letras 35,00 - 210,00
5 6 Un Dominé de leitura e escrita 10,90 - 65,40
6 6 Un Cartas para ditado 23,90 - 143,40
7 6 Un Jogo da memoria de silabas 12,90 - 77,40
8 10 Un Jogo cruza letras 19,00 - 190,00
9 10 Un Jogo primeiras palavras 19,90 - 199,00
Valor Custeio R$ 1.770,60
Valor estimado do kit R$ 1.770,60
ATENCAO!
Nesta atividade a escola poderd adequar os itens a serem adquiridos de acordo com a faixa etdria dos estudantes.
Linguas Estrangeiras (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
Alfabeto  Alegre em Lingua
1 6 Un Estrangeira (L.E.) 40,00 ) 240,00
2 6 Un Jogos da meméria em L.E. 20,00 - 120,00
3 6 Un Prlmglras Palavras em L.E. em 11,20 i 67.20
madeira
4 6 Un Dicionarios em L.E. - 35,00 210,00
5 10 Un CDs de musicas em L.E. - 28,00 280,00
6 1 Un Micro System - 400,00 400,00
7 6 Un Gramatica em L.E. - 50,00 300,00
8 10 Un Livros de Literatura em L.E. - 44,00 440,00

Valor Custeio R$ 427,20 Valor Capital R$ 1.630,00

Valor estimado do kit R$ 2.057,20
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Matematica (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

Item Quant Un Material Vgrslt.e[ij:iglgo Vg::;:i tli ;1 zgl;;o Val?lg;otal
1 6 Un Dominé de adi¢do em EVA 50,00 - 300,00
2 6 Un Domin6 de fracio em EVA 50,00 - 300,00
3 3 Un | Abaco 33,90 - 101,70
4 3 Un Material pedagégico dourado 59,90 - 179,70
5 3 Un Tangran 7,90 - 23,70
6 6 Un Bloco 16gico em madeira 34,90 - 209,40
7 6 Un Loto aritmético 14,00 - 84,00
8 10 Un Trena 49,90 - 499,00
9 6 Un Jogo alfa numérico 130,00 - 780,00
Valor Custeio R$ 2.567,50
Valor estimado do kit R$ 2.567,50
Tecnologias Educacionais (material e servicos para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
Item Quant Un Material Vg:l(;;e?oniggo Vg::‘i tg ln g;’lgo Val?;g)otal
1 1 yn | Formacdo, monitoramento, material | 3 ) 4.000,00 7.000,00
didatico do estudante, etc.

Valor Custeio R$ 3.000,00 Valor Capital R$ 4.000,00

Valor estimado do kit R$ 7.000,00

EDUCACAO AMBIENTAL E DESENVOLVIMENTO SUSTENTAVEL

Educacio Ambiental e Desenvolvimento Sustentivel (material para aquisicio com recursos do

PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 15 Un Lampada econdmica 11,00 - 165,00
2 10 Un Interruptor simples 6,00 - 60,00
3 Un Interruptor com tomada 10,00 - 50,00
4 Un Temporizador digital - 120,00 240,00
5 1 Un Fotocélula 27,00 - 27,00
6 4 Un Tornel/ra} com fechamento 180,00 i 720,00
automatico
7 4 Un ValvAul.a de  descarga h1d~ro- 90,00 i 360,00
mecanica com regulagem de vazdo
4 Un Bacia sanitaria de volume reduzido 130,00 - 520,00
9 5 Ci E}({)(l)etores para a coleta seletiva do i 300,00 1.500.,00
10 20 Kg Adubo organico 0,60 - 12,00
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11 10 Un Mu.cias . de arvores nativas da 5.00 i 50,00
regido/bioma da escola
12 1 Un Carrinho de mao - 70,00 70,00
13 4 Un Enxada com cabo de madeira 29,00 - 116,00
14 2 Un Enxadio com cabo de madeira 30,00 - 60,00
15 2 Un Sacho 13,00 - 26,00
16 2 Un P4 com cabo de madeira 30,00 - 60,00
17 6 Un Colher de muda 7,00 - 42,00
18 1 Un Plantador 51,00 - 51,00
19 3 Un Regador de Plastico (5 litros) 20,00 - 60,00
20 2 Un Tesoura de podar 40,00 - 80,00
21 2 M Barbante de algoddo (400g) 10,00 - 20,00
22 3 Kg Arame fino 5,00 - 15,00
23 10 Kg Sementes diversas 100,00 - 1.000,00
Valor Custeio R$ 3.494,00 Valor Capital R$ 1.810,00
Valor estimado do kit R$ 5.304,00
ATENCAO!

Serdo encaminhados materiais adicionais pelo Ministério da Educacdo: “Formando Com-Vida”, “Vamos Cuidar do Brasil” e

“Mudangas ambientais globais”.

Tecnologias Educacionais (material e servicos para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 1 Un | Formagdo, monitoramento, material | 5 5 o 4.000,00 7.000,00
didatico do estudante, etc.
Valor Custeio R$ 3.000,00 Valor Capital R$ 4.000,00
Valor estimado do kit R$ 7.000,00
ESPORTE E LAZER
Atletismo (material para aquisicdo com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 5 Un Dardo de Bambu 108,00 - 540,00
2 10 Un Pelota de couro de 250g 60,00 - 600,00
3 15 Un Bastdo Calisténico 15,00 - 225,00
4 20 Un Cone Médio 24,00 - 480,00
5 30 Un Colchonete para Gindstica 20,00 - 600,00
6 30 Un Arcos em PVC 8,00 - 240,00
7 4 Un Medicinebol de Borracha de 1kg 54,00 - 216,00
8 2 Un Medicinebol de Borracha de 4kg 132,00 - 264,00
9 1 Un Medicinebol de Borracha de Skg 160,00 - 160,00
10 5 M Corda Revestida em Fios de Nylon 35,00 - 175,00

Valor Custeio R$ 3.500,00

Valor estimado do kit R$ 3.500,00
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Basquete (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 10 Un Bola de basquete 40,00 - 400,00
2 1 Un Bomba de encher bola 18,00 - 18,00
3 1 Gj Tabela de basquetebol (par) 250,00 - 250,00
4 Un Apito profissional de plastico 8,00 - 16,00
5 30 Un Colete para treino dupla face 15,00 - 450,00
Valor Custeio R$ 1.134,00
Valor estimado do kit R$ 1.134,00
Basquete de Rua (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
Ttem Quant Un Material Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Custeio (R$) Capital (R$) (R9$)
1 30 Un Bplz/1 . de basquetebol em couro 33.00 i 990,00
sintético e/ou borracha.
2 2 Un Bomba de encher bola 18,00 - 36,00
3 30 Un Colete - 100% Pohester, texturizado 15,00 i 450.00
e tamanho tadrdo
4 1 Un Crongmetro progressivo digital - i 89,00 89,00
Funcionamento a Bateria.
5 5 Un (?one's igrandes de PVC para 10,00 ) 50,00
sinalizacdo. 50cm.
6 1 Un Unidade de Tabela para Streetball - 2.080,00 2.080,00
7 1 Un Micro System 400,00 400,00
Valor Custeio R$ 1.526,00 Valor Capital R$ 2.569,00
Valor estimado do kit R$ 4.095,00
Corrida de Orientacio (material para aquisi¢cio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 10 Un Bussola - 29,00 290,00
Uniforme  para  Corrida de
2 30 Par Orlenta'ga'o e/ou unlf'orme pa'drao 55.00 i 1.650,00
para atividade esportiva (camiseta
regata e short)
3 20 Par Picotador 14,00 - 280,00
4 20 Un Prisma 14,00 - 280,00
Valor Custeio R$ 2.200,00 Valor Capital R$ 300,00
Valor estimado do kit R$ 2.500,00
Futebol (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
Ttem Quant Un Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
] Custeio (R$) Capital (R$) R$)
Material
1 12 Un Bola de futebol 50,00 - 600,00
2 1 Un Bomba de encher bola 18,00 - 18,00
3 1 Cj Rede para traves (par) 50,00 - 50,00
4 Un Apito profissional de plastico 8,00 - 16,00
5 30 Un Colete para treino dupla face 15,00 - 450,00

Valor Custeio R$ 1.134,00

Valor estimado do kit R$ 1.134,00
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Futsal (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un. Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 12 Un Bola de futsal oficial 50,00 - 600,00
2 1 Un Bomba de encher bola 18,00 - 18,00
3 1 Gj Rede para traves (par) 50,00 - 50,00
4 Un Apito profissional de plastico 8,00 - 16,00
5 30 Un Colete para treino dupla face 15,00 - 450,00
Valor Custeio R$ 1.134,00
Valor estimado do kit R$ 1.134,00
Ginastica Ritmica (material para aquisi¢io com recursos do PDDE/Integral
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 1 M Corda em Sisal 50m 400,00 - 400,00
30 Un Arco em PVC 8,00 - 240,00
3 10 Un Estilete para GRD em Madeira, Fita 30,00 i 300,00
de 4m
4 15 Un B(?IE} em Borracha Sintética para 20,00 i 300,00
Iniciagdo GRD
1 Un Micro System - 400,00 400,00
6 5 Un Cd Instrumental - 25,00 125,00
1 Un Tapete para GRD (removivel) - 1.835,00 1.835,00
Valor Custeio R$ 1.240,00 Valor Capital R$ 2.360,00
Valor estimado do kit R$ 3.600,00
Handebol (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 12 Un Bola de handebol 50,00 - 600,00
2 1 Un Bomba de encher bola 18,00 - 18,00
3 1 Cj Rede para traves (par) 50,00 - 50,00
4 2 Un Apito profissional de plastico 8,00 - 16,00
5 30 Un Colete para treino dupla face 15,00 - 450,00
Valor Custeio R$ 1.134,00
Valor estimado do kit R$ 1.134,00
Jud6 (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 50 Un lemonos (azul ou branco), com 115,00 i 5750.00
faixa
Tatame em material emborrachado
2 15 M2 tipo EVA, espessura de 40mm — 2 150,00 - 2.250,00
m2

Valor Custeio R$ 8.000,00

Valor estimado do kit R$ 8.000,00
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Karaté (material para aquisicdo com recursos do PDDE/Integral)

Item | Quant | Un Material Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
: Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 50 Un | Quimonos (azul ou branco), com faixa 115,00 - 5.750,00
Tatame em material emborrachado tipo
2 -
2 >0 M EVA, espessura de 20mm. 1 (um) m2. 45,00 2.250,00
Valor Custeio R$ 8.000,00
Valor estimado do kit R$ 8.000,00
Natacio (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant | Un. Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 60 Un | Sunga para natagio 25,00 - 1.500,00
2 60 Un | Mai6 para natacio 32,00 - 1.920,00
3 30 Un | Oculos para prética de natagio 20,00 - 600,00
4 30 Un B01as~ de braco préprias para ensino de 30,00 i 900,00
natacao
5 60 Un | Touca para natacdo de silicone 20,00 - 1.200,00
6 20 Un | Espaguete flutuador natacdo 10,00 - 200,00
7 15 Un Prancha de natacdo 20,00 - 300,00
Valor Custeio R$ 6.620,00
Valor estimado do kit R$ 6.620,00
Recreacio e Lazer/Brinquedoteca (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
P s e Valor
. Valor Unitario | Valor Unitario
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) '(I'l({):)ll
01 10 Un | Tapete de jogo de amarelinha 35,00 - 350,00
02 20 Un |Jogo da memdria em pldstico. 12,00 - 240,00
03 30 Un | Bambolé (60 cm) 5,00 - 150,00
04 30 Un | Cordas de pular emborrachadas 6,00 - 180,00
05 20 Un |Jogo de dama e trilha (pecas plasticas) 18,00 - 360,00
06 12 Un | Bola de GRD (ou de borracha) 18,00 - 216,00
07 2 Kg |Bolade gude 15,50 - 31,00
08 10 Un | Peteca 15,00 - 150,00
09 4 Un | Mesa de futebol de botao - 80,00 320,00
10 15 Jg |Jogo de Botdo - times de futebol 12,00 - 180,00
Valor Custeio R$ 1.857,00 Valor Capital R$ 320,00
Valor estimado do kit R$ 2.177,00
Taekwondo (material para aquisicao com recursos do PDDE/Integral)
P PN Valor
. Valor Unitario | Valor Unitario
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) ’(Fl({);a)ll
01 50 Un | Doboks (branco), com faixa 65,00 - 3.250,00
02 20 Un | Caneleiras 35,00 - 700,00
03 20 Un | Antebragos 30,00 - 600,00
04 1 Un | Saco de pancada 130,00 - 130,00
05 6 Un | Protetores de Torax 70,00 - 420,00
06 3 Un Capacetes azuis 70,00 - 210,00
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07 3 Un Capacetes vermelhos 70,00 - 210,00
08 6 Un | Raquetes para treinamento de jutes 30,00 - 180,00
Tatame em material emborrachado tipo
2 -
09 >0 M EVA, espessura de 20mm. 1 (um) m?2. 45,00 2.250,00
Bolsa de massagem, com
10 1 Un |compartimentos: para medicamentos, 50 - 50
faixa e gaze
Valor Custeio R$ 8.000,00
Valor estimado do kit R$ 8.000,00
Ténis de Campo (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
Valor
. Valor Unitario | Valor Unitario
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) ’(Fl({);a)ll
01 4 Un | Redes de suportes moveis 156,00 - 624,00
02 8 Un | Suportes para sustentagdo das redes 48,00 - 384,00
03 28 Un Raquetes .de polietileno em dois 34.60 i 968.80
tamanhos diferentes
04 105 Un Bo!lr?h'as foft especiais para o processo 3.90 i 409,50
de iniciacdo
05 1 Un Sacolalls. resistentes para 0 175.00 i 175.00
acondicionamento dos materiais
Valor Custeio R$ 2.561,30
Valor estimado do Kit R$ 2.561,30
Ténis de Mesa (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
s e P Valor
. Valor Unitario | Valor Unitario
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) ’fl(;ts;a)l
01 20 Un géia[;ara ténis de mesa c/ 2 raquetes e 3 50,00 ) 1.000,00
02 6 Cj | Rede com suporte, para té€nis de mesa 40,00 - 240,00
03 3 Un | Mesa para ténis de mesa - 400,00 1.200,00
Valor Custeio R$ 1.240,00 Valor Capital R$ 1.200,00
Valor estimado do Kit R$ 2.440,00
Voleibol (material para aquisicdo com recursos do PDDE/Integral)
P s e Valor
. Valor Unitario | Valor Unitario
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) ’(Fl({);a)ll
01 10 Un | Bola de voleibol 50,00 - 500,00
02 1 Un | Bomba de encher bola 18,00 - 18,00
03 1 Un | Rede de voleibol completa 90,00 - 90,00
04 2 Un | Apito profissional de pléstico 8,00 - 16,00
05 30 Un | Colete para treino dupla face 15,00 - 450,00
06 1 CJ | Antena de fibra para rede de volei (par) 60,00 - 60,00

Valor Custeio R$ 1.134,00

Valor estimado do kit R$ 1.134,00
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Xadrez Tradicional (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

Valor
. Valor Unitario | Valor Unitario
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) ’(Fl({);a)ll
01 20 Un Ta/bu.lelro de xadrez com pecgas em 50,00 i 1.000,00
pléstico, com manual

Valor Custeio R$ 1.000,00

Valor estimado do kit R$ 1.000,00

Xadrez Virtual (material fornecido pelo FNDE/MEC)

Item

Quant

Un

Material

01

2

Un

Software de xadrez virtual —

Sitio:http://www.c3sl.ufpr.br/page/project/id/5,1; http://xadrezlivre.c3sl.ufpr.br/projeto/

Yoga e Meditacdo (material para aquisicdo com recursos do PDDE/Integral

P s e Valor
. Valor Unitario | Valor Unitario
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) '(l‘l({;a)ll
01 45 Un Camisetas de algoddo 20,00 - 900,00
02 45 Un Colchonete para atividade fisica 20,00 - 900,00
03 1 Un Micro System - 400,00 400,00
04 Un CD diversos - 25,00 150,00
Valor Custeio R$ 1.800,00 Valor Capital R$ 550,00
Valor estimado do Kit R$ 2.350,00
Tecnologias Educacionais (material e servicos para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 1 Un |Formagdo, monitoramento, material | 5 5 o 4.000,00 7.000,00
didatico do estudante, etc.
Valor Custeio R$ 3.000,00 Valor Capital R$ 4.000,00
Valor estimado do kit R$ 7.000,00
EDUCACAO EM DIREITOS HUMANOS
Educacio em Direitos Humanos (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
Valor
. Valor Unitario | Valor Unitario Total
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
Cameras Fotograficas (minimo de
01 5 Un | 10MegaPixels, op¢do de filmagem e - 500,00 2.500,00
pente de memoria de 2GB)
02 1 Un Aparelho de reprodugdo de DVD (DVD i 200,00 200,00
player)
03 1 Un | Micro System - 400,00 400,00
04 1 Un | Televisor 40” - 2.000,00 2.000,00
05 1 Un | Computador portatil (Laptop) - 2.000,00 2.000,00
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Materiais disponiveis: www.mec.gov.br/secad/programaseacoes/emdireitoshumanos

Valor Capital R$ 7.100,00

Valor estimado do kit R$ 7.100,00

Tecnologias Educacionais (material e servicos para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 1 yn | Formacdo, monitoramento, material | 3 ) 4.000,00 7.000,00
didatico do estudante, etc.
Valor Custeio R$ 3.000,00 Valor Capital R$ 4.000,00
Valor estimado do kit R$ 7.000,00
CULTURA, ARTES E EDUCACAO PATRIMONIAL
Artesanato Popular (material para aquisicdo com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
Aquisicdo de materiais para a produgdo
01 1 Un |de artesanato popular, considerando as 1.000,00 1.000,00 2.000,00
especificidades da cultura local.

Valor Custeio R$ 1.000,00 Valor Capital R$ 1.000,00

Valor estimado do kit R$ 2.000,00

Banda Fanfarra (material fornecido pelo FNDE/MEC) *

Item Quant | Un Material
01 1 Un | Teclado eletr6nico portatil
02 3 Un | Corneta MIB
03 1 Un | Estantes dobraveis de musica
04 3 Un | Corneta SIB
05 3 Un |Corneta FA
06 2 Un | Cornetédo SIB
07 2 Un |Cornetio FA
08 2 Un | Surdo
09 2 Un | Bumbo
10 2 Par | Prato de 14”

11 2 Un | Caixa de guerra 13cmx14”

As escolas que selecionaram atividades que necessitam de materiais fornecidos pelo MEC/FNDE, poderdo
dar inicio as suas a¢des com contetdos tedricos, bem como desenvolver atividades com seus materiais, caso

os itens especificados tardem a chegar, em virtude dos tramites legais e administrativos.
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Canto Coral (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)**

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Ttem Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
01 1 Un |Zabumba 15 x 22” - 175,00 175,00
02 1 Un | Bongd - 210,00 210,00
03 2 Un | Atabaque 90cm x 10” - 100,00 200,00
04 2 Un | Xequeré - 150,00 300,00
05 2 Un | Afoxé colorido - 70,00 140,00
06 2 Par | Clava madeira 20cm - 25,00 50,00
07 3 Un | Pandeiro 10” - 150,00 450,00
08 5 Un | Violao de 6 cordas estudante n° 18 - 300,00 1.500,00
Valor Capital R$ 3.025,00
Valor estimado do kit R$ 3.025,00
Capoeira (material para aquisicdo com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)
01 2 Un | Caxixi (instrumento musical) - 15,00 30,00
02 1 Un |Pandeiro - 150,00 150,00
03 1 Par | Agogd - 35,00 35,00
04 60 Un | Camisetas de malha fio 30 10,00 - 600,00
05 5 Un | Berimbau completo - 75,00 375,00
06 30 Un | Calga de capoeira branca 50,00 - 1.500,00
Valor Custeio R$ 2.100,00 e Valor Capital R$ 590,00
Valor estimado do Kit R$ 2.690,00
Cineclube (material fornecido pelo FNDE/MEC)*
Item Quant | Un Material
01 1 Un | Retroprojetor - som e teclado acoplado
02 1 Un |Tela
03 1 Un | Estabilizador
04 1 Col | Filmes da SEB
Dancas (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Ttem Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
01 1 Un | Micro System - 400,00 400,00
02 100 Un | Camiseta de cores diversas 8,00 - 800,00
03 20 Un | CD de estilos diversos para danga - 18,00 360,00

Valor Custeio R$ 800,00 Valor Capital R$ 760,00

Valor estimado do Kit R$ 1.560,00

As escolas que selecionaram atividades que necessitam de materiais fornecidos pelo MEC/FNDE, poderao
dar inicio as suas a¢des com contetdos tedricos, bem como desenvolver atividades com seus materiais, caso
os itens especificados tardem a chegar, em virtude dos tramites legais e administrativos.

As escolas que selecionaram atividades que necessitam de materiais fornecidos pelo MEC/FNDE, poderdo
dar inicio as suas a¢des com contetdos tedricos, bem como desenvolver atividades com seus materiais, caso
os itens especificados tardem a chegar, em virtude dos tramites legais e administrativos.
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Desenho (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Um Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)
01 5 Un Papel sulfite 70 gramas 66 x 96 p flip- 30,00 ) 150,00
chart rm
02 10 Cx | Lapis preto 6B 25,00 - 250,00
03 20 Cj |Régua, 2 esquadros e compasso 75,00 - 1.500,00
04 2 Un | Mesa prancheta para desenho (madeira) - 350,00 700,00
05 50 Cx | Giz de cera com 12 cores 4,00 - 200,00
06 50 Cx | Lapis de cor com 12 cores 4,00 - 200,00
07 50 Cx | Caneta hidrocor com 12 cores 6,00 - 300,00
Valor Custeio R$ 2.600,00 Valor Capital R$ 700,00
Valor estimado do Kit R$ 3.300,00
Educacio Patrimonial (material para aquisicdo com recursos do PDDE/Integral)
Ttem Quant | Un Material Valor I‘Jnitério Valor‘ Unitario Valor
Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
01 5 Un I(izl?l)mera digital 14.1 MP 4x zoom video i 600.00 3.000,00
02 1 Un | HD externo 500 GB - 300,00 300,00
03 2 Un | Tripé de cAmera - 50,00 100,00
04 5 Un | Gravador dudio digital MP3 540h - 120,00 600,00
05 10 Un Servigo/ de transporte dos estudantes 100,00 i 1.000,00
para saidas de campo
06 5 Un Cart}lcho golorid(i de impressora ou 90,00 i 450,00
servico de impressdo
Fichérios formato 21x14 com 02 garras,
07 10 Un |capaem p~ropileno com 08 Eiivisérigs de 23.10 i 231,00
papel cartdo para organizacdo das fichas
do inventario
Aquisicdo de material para confec¢do
dos diferentes produtos realizados pelos
08 1 Un |estudantes (exposic¢do, cartazes, 700,00 - 700,00
pinturas, documentdrios audiovisuais,
rodas de memoria etc.)

Valor Custeio R$ 2.381,00 e Valor Capital: R$ 4.000,00

Valor estimado do kit R$ 6.381,00

Materiais disponiveis — Educacio Patrimonial para o Programa Mais Educacao (Fichas do inventario e
Manual professor/monitor):
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=16727&Itemid=1119

Ensino Coletivo de Cordas (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)™*

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)
01 5 | Un |Violio ; 250,00 1250,00
02 3 | Un |Bandolim : 600,00 1800,00
03 5 Un | Cavaco - 150,00 750,00

* . . . o . ~ o s s s
Os materiais destinados a esta atividade poderdo ser substituidos por outros compativeis com as
especificidades regionais. As quantidades também poderao sofrer alteragdes, desde que ndo ultrapasse o valor
total do kit, respeitando as categorias “custeio e capital”.
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04 3 Un | Violino - 550,00 1650,00
05 2 Un | Estantes dobraveis de musica - 40,00 80,00
06 5 Un | Pasta com sacos plasticos 15,00 - 75,00
07 8 Un | Caderno de Musica 5,00 - 40,00
08 13 Un | Capa de napa 30,00 - 390,00
Valor Custeio R$ 505,00 e Valor Capital R$ 5.530,00
Valor estimado do Kit R$ 6.035,00
ATENCAO!

Fica a critério da escola a compra de todos os instrumentos relacionados ou a compra de mais unidades de um mesmo

instrumento conforme adequacio pedagégica, desde que ndo ultrapasse o valor total permitido.

Escultura (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Ttem Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
01 50 Kg | Argila branca em blocos de 1 kg 2,00 - 100,00
02 10 Jg | Esteca de madeira com cinco pegas 15,00 - 150,00
03 10 Un | Espétula plastica faca 5130 5,00 - 50,00
04 4 Un | Espétula para decoracdo tigre lisa 06cm 2,50 - 10,00
05 10 Un | Espétula artistica 552 12x1 9,90 - 99,00
06 10 Un | Espétula pintura plastica 5132 pinctore 3,70 - 37,00
07 10 Un | Espétula para aplica¢do de massa 6,00 - 60,00
08 10 Un | Espétula inclinada losango 548 4,40 445,00
09 5 Un | Base de mesa para modelagem - 75,00 375,00
Valor Custeio R$ 550,00 e Valor Capital R$ 375,00
Valor estimado do Kit R$ 925,00
Grafite (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)

01 50 Un | Tinta spray cores diversas 25,00 - 1.250,00
02 10 Un |Bandeja para pintura 15 cm 5,00 - 50,00
03 20 Un | Corante cores diversas 50 ml 2,50 - 50,00
04 3 Un | Tinta acrilica branca 40,00 - 120,00
05 10 Un | Estilete 3,00 - 30,00
06 50 Fl | Cartolina branca 0,60 - 30,00
07 2 Cx |Lapis preto2 - B 30,00 - 60,00
08 10 Cx | Giz de cera com 12 cores 4,00 - 40,00
09 20 Cj | Caneta hidrocor com 12 cores 6,00 - 120,00
10 10 Cx | Lapis de cor com 12 cores 4,00 - 40,00

Valor Custeio R$ 1.790,00

Valor estimado do kit R$ 1.790,00
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Hip Hop (material fornecido pelo FNDE/MEC)*

Item Quant | Un Material
01 1 Un | Pick-up (mixer + CDJ)
02 3 Un | Microfone sem fio
03 5 Un | Caixa amplificada 3 canais de entrada

Iniciacdo Musical por meio da Flauta Doce (material para aquisicdo com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)
01 30 Un | Flauta Doce, modelo barroco - 40,00 1200,00
02 5 Un | Estantes dobraveis de musica - 40,00 200,00
03 10 Un | Pasta com sacos plésticos 15,00 - 150,00
04 10 Un | Caderno de Miusica 5,00 - 50,00

Valor Custeio R$ 200,00 e Valor Capital R$ 1.400,00

Valor estimado do Kit R$ 1.600,00

Leitura e Producio Textual (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Ttem Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
01 15 Un | Almofada 50,00 - 750,00
0 10 Un Ass.l/na.tura de jornais, revistas e 126,00 i 1.260.00
peridédicos
03 20 Un | Livros de poesia e literatura em geral - 22,00 440,00
04 1 Un | Tapete - 500,00 500,00

Valor Custeio R$ 2.010,00 e Valor Capital R$ 940,00

Valor estimado do Kit R$ 2.950,00

ATENCAO!

Para o desenvolvimento dessa atividade deverao ser utilizados os livros do Programa Nacional da Biblioteca Escolar —- PNBE
(http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=13698&Itemid=986), que estdo sendo distribuidos
pelo FNDE, ou utilizando os titulos disponibilizados no portal “Dominio Pudblico”, através do sitio:
www.dominiopublico.gov.br.

Mosaico (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)
01 1 Cx Eas(tllha para Mosaicos de Vidro cor 223,00 i 223,00
02 1 Cx Ifastﬂha para Mosaicos de Vidro cor 238,00 i 238,00
firme
03 5 Tubo | Cola goma ardbica (tubo 1 Kg) 5,00 - 25,00
04 20 Un Pincel escolar kit c¢/4 pincéis 6201 5,50 - 110,00
05 1 Bob Papel Kraft(bobina) 90,00 - 90,00
06 1 Rolo | Fita zebrada 7,00 - 7,00
Papel quadriculado, A4 em pacote.
07 1 Un C/ 200 folhas 13,00 - 13,00

As escolas que selecionaram atividades que necessitam de materiais fornecidos pelo MEC/FNDE, poderao
dar inicio as suas a¢des com contetdos tedricos, bem como desenvolver atividades com seus materiais, caso
os itens especificados tardem a chegar, em virtude dos tramites legais e administrativos.
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08 1 Pac Fita crepe 18x50 9,00 - 9,00
09 Pac Pano de copa liso 100% algodao 6,00 - 30,00
10 2| Balde | T 120000 . 259,80
11 ) Balde ;Il’)ierlllt(elle Ll,gti))( exterior cores escuras 135,00 i 270,00
12 3 Un Rolo de espuma no. 5 17,00 - 51,00
13 1 Un Rolo de espuma no. 9 22,00 - 22,00
14 2 Un Rolo de 12 32,00 - 64,00
15 2 Un Trincha 32,00 - 64,00
16 2 Un Bandeja para tinta 18,00 - 36,00
17 1 Galdao | Aguarrds 31,00 - 31,00
18 1 Balde | Tinta piso(balde 18 It) 131,50 - 131,50
19 1 Saco | Cimento(saco 50 kg) 29,00 - 29,00
20 3 Saco | Cimento Colante(saco 20 kg) 6,95 - 20,85
21 3 Tubo | Cola Branca (tubo 1 Kg) 13,40 - 40,20
Valor Custeio R$ 1.764,35
Valor estimado do kit R$ 1.764,35
Percussio (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)™
Item Quant | Un Material Vg:::t.elijongg;o Vé::;'i t[; ;l gg;o T()‘t]:ll(erﬂi)
01 1 P¢ | Trios de atabaques 01 — 80 cm - 335,14 335,14
02 1 P¢ | suporte p/ trio atabaques 80 cm - 114,56 343,68
03 2 P¢ | Tamborins aluminio - 38,08 76,16
04 1 P¢ | Triangulos - 16,90 16,90
05 2 P¢ | Xequeres - 139,56 279,12
06 1 P¢ | Ganz4 médio - 21,44 21,44
07 1 P¢ | Agogd duplo pintado - 33,84 33,84
08 2 P¢ | Repique - 121,11 242,22
09 2 P¢ | Tarol 6 x 14 - 116,17 232,34
10 4 P¢ | Marcacdo de 150 x 24 - 313,56 1.254,24
11 4 P¢ | Marcacdo de IT 50 x 22 - 276,89 1.107,56
12 5 P¢ | Fundo 50 x 20 - 241,15 - 241,15 1.205,75
13 1 P¢ | Timbal 90 x 14 - 298,00 298,00
14 1 P¢ | Timbales c/suporte - 780,00 780,00
15 1 P¢ | Rum / Atabaque 120 cm - 410,89 410,89
16 1 P¢ | Ganzd Médio - 21,44 21,44
Valor Capital R$ 6.658,72

Valor estimado do kit R$ 6.658,72

* . . . o . ~ e . s
Os materiais destinados a esta atividade poderdo ser substituidos por outros compativeis com as
especificidades regionais. As quantidades também poderao sofrer alteragdes, desde que ndo ultrapasse o valor

total do kit, respeitando as categorias “custeio e capital”.
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Pintura (material

ara aquisicdo com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)
01 200 M | Papel pardo 0,39 - 78,00
02 10 Un |Pincel 815 n°2 2,00 - 20,00
03 10 Un |Pincel 815n°6 2,50 - 25,00
04 10 Un |Pincel 815n°8 2,50 - 25,00
05 10 Un |Pincel 815n° 12 3,00 - 30,00
06 10 Un |Pincel 815n° 16 3,50 - 35,00
07 10 Un |Pincel 815n°0 2,00 - 20,00
08 30 Un | Tinta alto relevo/cores variadas 4,00 - 120,00
09 30 Un | Tinta de tecido/cores variadas 6,00 - 180,00
10 30 Un | Tinta expansdo/cores variadas 20,00 - 600,00
11 30 Un | Tinta tempera/cores variadas 20,00 - 600,00
12 10 Un | Cavalete flip chart para bloco 65,00 650,00
Valor Custeio R$ 2.383,00
Valor estimado do kit R$ 2.383,00
Praticas Circenses (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)
01 10 Un | Diabolo Samba 100mm (malabaris) 20,00 - 200,00
02 10 Un | Flower Stick (malabaris) 18,00 - 180,00
03 55 Un | Bola 100mm (malabaris) 4,00 - 220,00
04 40 Un | Clave Peca Unica (malabaris) 15,00 - 600,00
05 4 Un | Monociclo - 350,00 1.400,00
06 5 Un |Perna de Pau de aluminio 60cm - 180,00 900,00
Aquisicao de materiais e contratacdo de
07 10 Un |servicos para producdo de cendrios e 300,00 3.000,00
figurinos.
Valor Custeio R$ 4.200,00 e Valor Capital R$ 2.300,00
Valor estimado do Kit R$ 6.500,00
Teatro (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Ttem Quant | Um Material Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
01 4 Un | Kit de costura de mdo completo 25,00 - 100,00
02 30 M | Tecido de algoddo cru. 8,00 - 240,00
03 50 M E:r(;ﬁi(; Sf)alllete em cortes de 5Sm (cores 5.00 ) 250.00
04 10 Kit | Maquiagens diversas de personagens 100,00 - 1.000,00
05 1 Un | Micro System - 400,00 400,00
06 20 Un | CD de diversos temas para teatro - 25,00 500,00

Valor Custeio R$ 1.590,00 e Valor Capital R$ 900,00

Valor estimado do Kit R$ 2.490,00
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Tecnologias Educacionais (material e servicos para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 1 Un | Formacao, monitoramento, material | - 3 5 4.000,00 7.000,00
didatico do estudante, etc.
Valor Custeio R$ 3.000,00 Valor Capital R$ 4.000,00
Valor estimado do kit R$ 7.000,00
CULTURA DIGITAL

Ambiente de redes sociais

ATENCAO!

Para as atividades dentro desse macrocampo, poderdo participar somente as escolas ja contempladas pelo programa PROINFO
e que receberam equipamentos para laboratério de informatica, com software livre Lynux Educacional, além de diversos outros
softwares ja instalados nos computadores.

Para informagdes: proinfo@mec.gov.br; seed @mec.gov.br

Tecnologias Educacionais (material e servicos para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
| 1 Un  |Formacdo, monitoramento, material | 5 50 g 4.000,00 7.000,00
didatico do estudante, etc.
Valor Custeio R$ 3.000,00 Valor Capital R$ 4.000,00
Valor estimado do kit R$ 7.000,00
PROMOCAO DA SAUDE
ATENCAO!

Informacdes sobre o Programa Satdde na Escola — PSE:
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_content&view=article&id=16796&Itemid=1128

Promocio da Satide e Prevencio de Doencas e Agravos (material fornecido pelo FNDE/MEC)

Item Quant | Un Material
01 1 Un | Album Seriado: “O que é vida saudével?”
02 2 Un | Ciéncia Hoje na Escola, volume 13 - Conversando sobre saide com adolescentes
03 1 Un | Almanaque Cultural da Satide
04 2 Un | Ciéncia Hoje na Escola, volume 14 - Conversando sobre satide com criangas
05 1 Un | Escola que Protege: enfrentando violéncia contra jovem e adolescente
06 1 Un | Manual de Alimentagdo Sauddvel para profissionais de educacio e de saide
07 1 Un | Satde e Prevencdo nas Escolas - Diretrizes
08 1 Un | Satide e Prevencao nas Escolas — Guia para Formacdo de Profissionais de Saide e Educagdo
09 1 Un | Saber Satide- INCA
10 30 Un | Caderneta de Satde do Adolescente
11 1 Un | Vamos Cuidar do Brasil — conceitos e praticas de educacdo ambiental na escola
12 1 Un | Manual Olhar Brasil
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COMUNICACAO E USO DE MIDIAS

Fotografia (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)
01 5 Un |Camara Fotografica Digital 6.1MP - 400,00 2.000,00
02 2 Un | Tripé - 50,00 100,00
03 4 Un | Cartao de Memoéria 4GB - 60,00 240,00
Valor Capital R$ 2.340,00
Valor estimado do kit R$ 2.340,00
Histérias em Quadrinhos (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Ttem Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
01 30 Un | Lapis Grafite 2B 5,00 - 150,00
02 30 Un | Lapis Grafite HB 1,50 - 45,00
03 30 Un | Canetas nanquim descartdveis 0,8 mm 10,00 - 300,00
04 30 Un | Borracha Plastica 1,10 - 33,00
05 30 Un | Resmas de Papel oficio tamanho A 4 16,00 - 480,00
06 30 Un | Réguas transparentes de 30 cm 2,00 - 60,00
07 30 Un | Canetas esferograficas pretas 2,00 - 60,00
Valor Custeio R$ 1.128,00
Valor estimado do kit R$ 1.128,00
Jornal Escolar (material e servicos para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
Ttem Quant | Um Material Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
01 100 Un | CD regravavel 4,00 - 400,00
02 1 Un | Camera digital - 400,00 400,00
03 30 Mil Papel para impressora A4 ou servico de 15.00 i 450,00
impressao
04 20 Un Cartuchf> para impressora ou servico de 90,00 i 1.800.00
impressio
05 10 Un Assll/na'tmra de jornal, revistas e 126,00 i 1.260.00
periddicos

Valor Custeio R$ 5.170,00 e Valor Capital R$ 400,00

Valor estimado do Kit R$ 5.570,00
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Radio Escolar (material fornecido pelo FNDE/MEC)*

Item Quant | Un Material
01 1 Un | Micro System
0 1 Un M/esa de Q4 canais cc?m entrada direta para canal stereo para CD, MD, Tape Deck, sintonizadores e
saida de linha de audio
03 2 Un | Microfone de corpo metélico
04 1 Un | Gravador digital com porta USB
05 2 Un | Fone de ouvido
06 3 Un | Caixa de som stéreo com 3 canais

Video (material fornecido pelo FNDE/MEC)*

Item Quant | Un Material
01 1 Un |Ilha de Edi¢do com software da drea
03 2 Un | Camera Filmadora
04 2 Un |Tripé
05 1 Un | Estabilizador

Tecnologias Educacionais (material e servicos para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

Item Quant Un Material Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
| | Un Formagdo, monitoramento, material 3.000.00 4.000,00 7.000.00

didatico do estudante, etc.

Valor Custeio R$ 3.000,00 Valor Capital R$ 4.000,00

Valor estimado do kit R$ 7.000,00

INVESTIGACAO NO CAMPO DAS CIENCIAS DA NATUREZA

Laboratdrios, Feiras e Projetos Cientificos (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

Item | Quant | Un Materiais Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
Aquisicdo de materiais, tais como
experimentotecas,  laboratérios  ou
instrumentos para experimentacdo em
ciéncias, na drea e campo definidos pela
01 1 Un escola e de acordo com o seu Projeto 3.500,00 1.500.00 5.000,00

Politico  Pedagdgico, bem como
aquisicdo de equipamentos para o
desenvolvimento de projeto a ser
apresentado em feiras de ciéncia, no
Prémio Ciéncias, do Ministério da

" As escolas que selecionaram atividades que necessitam de materiais fornecidos pelo MEC/FNDE, poderao

dar inicio as suas a¢des com contetdos tedricos, bem como desenvolver atividades com seus materiais, caso
os itens especificados tardem a chegar, em virtude dos tramites legais e administrativos.
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Educagdo e/ou na Olimpiada de Ciéncia
Brasileira e/ou na organizagdo de feira
de ciéncia na escola.

Valor Custeio R$ 3.500,00 e Valor Capital R$ 1.500,00

Valor total estimado do kit R$ 5.000,00

Robética Educacional (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Ttem Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
Kit para construcdo de modelos
01 4 Un rol/)ogcos contendo pecas eAstr.uturals i 1.500.00 6.000,00
plasticas, componentes eletrdnicos e
interface de robdtica
02 1 Un | Manual do kit traduzido para portugués 90,00 - 90,00
03 1 Un | Carregador de Baterias AA - 30,00 30,00
04 24 Un | Bateria recarregdvel AA 1,5V - 5,00 120,00
05 ) Un Computador Neetbook com Windows,
Wirelles, Bluetooth, entrada USB ) 680,00 1360,00
06 4 Un | Plataforma de montagem - 90,00 360,00
Valor Custeio R$ 90,00 e Valor Capital R$ 7.870,00
Valor estimado do kit R$ 7.960,00
Tecnologias Educacionais (material e servicos para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 ! yn | Formaco, monitoramento, material | 3 ) 1, 4.000,00 7.000,00
didatico do estudante, etc.
Valor Custeio R$ 3.000,00 Valor Capital R$ 4.000,00
Valor estimado do kit R$ 7.000,00
EDUCACAO ECONOMICA/ECONOMIA CRIATIVA
Educacio Economica/Economia Criativa (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) Valor Total (R$)
01 25 Un | Calculadora cientifica - 25,00 625,00
0 10 Te Jogos ~pedagoAglcgs relacionados com 80.00 i 800,00
educag@o econdmica
Materiais pedagdgios para 0
03 01 - | desenvolvimento de atividades voltadas 400,00 400,00 800,00
a economia criativa.

Valor Custeio R$ 1.600,00 e Valor Capital R$ 625,00

Valor estimado do Kit R$ 2.225,00
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Tecnologias Educacionais (material e servicos para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

Item

Quant | Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) (R$)

Formagdo, monitoramento, material

didatico do estudante, etc. 3.000,00 4.000,00 7.000,00

Valor Custeio R$ 3.000,00 Valor Capital R$ 4.000,00

Valor estimado do kit R$ 7.000,00

7. ORIENTACOES PARA IMPLANTACAO DO PROGRAMA MAIS EDUCACAO NAS
ESCOLAS DO CAMPO

Considerando a expansdao do Programa Mais Educacdo nos diversos territorios
brasileiros, vemos a necessidade de defini¢ao de estratégias que contribuam para a oferta de
uma educacgdo de qualidade, adequada ao modo de viver, pensar e produzir das populacdes
identificadas com o campo — agricultores, criadores, extrativistas, pescadores, ribeirinhos,
caicaras, quilombolas, seringueiros, assentados e acampados da reforma agréria,
trabalhadores assalariados rurais, povos da floresta, caboclos, dentre outros. Uma educagao
que afirme o campo como o lugar onde vivem sujeitos de direitos, com diferentes
dinamicas de trabalho, de cultura, de relagdes sociais, € ndo apenas como um espaco que
meramente reproduz os valores do desenvolvimento urbano. (Conforme documento
produzido por GT em 2009 tratando sobre Educac¢ado Integral do Campo)

Sendo assim, as atividades do Programa Mais Educacdo dentro desta proposta, ndo
poderdo descaracterizar a realidade do campo, as concepgdes pedagdgicas deverdo
considerar a realidade local, suas especificidades ambientais e particularidades étnicas,
devendo embasar seus eixos nas categorias TERRA, CULTURA E TRABALHO, sendo
estas fundamentais na matriz formadora humana.

As orientacdes que este documento apresenta, tratam dos procedimentos
especificos na implantacio do Programa Mais Educacao nas Escolas do Campo.

7.1 CRITERIOS DE ADESAO

O Programa Mais Educacdo estabelece os seguintes critérios especificos para
participacao das unidades escolares do campo em 2012.

® Escolas estaduais e municipais do ensino fundamental localizadas no campo?;

e Escolas com UEx préprias.

e Escolas localizadas em municipios com indices de pobreza do campo (maior ou
igual 25%);

2 Escola do Campo ¢é aquela situada em drea rural, conforme definida pela Fundacdo Instituto

Brasileiro de Geografia e Estatistica - IBGE, ou aquela situada em &4rea urbana, desde que atenda
predominantemente a populagdes do campo.
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e Escolas localizadas em municipios de populacdo com 15 anos ou mais nao
alfabetizados (maior ou igual 15%);

e Escolas localizadas em municipios com docentes do campo sem formacao
superior (maior ou igual 20%);

¢ Escolas situadas em municipios com populagdo do campo (maior ou igual 30%);

¢ Escolas situadas em municipios com assentamentos da reforma agraria com 100
familias ou mais;

e Escolas situadas no campo com 74 matriculas ou mais;

e Escolas situadas em Comunidades de Remanescentes de Quilombos com 74
matriculas ou mais.

7.2 ADESAO

Para confirmar a adesdo ao programa, as escolas pré-selecionadas deverdo
preencher o Plano de Atendimento, disponivel no sitio simec.mec.gov.br, declarando
atividades que irdo implementar, niimero de estudantes participantes e demais informacdes
solicitadas.

Os Planos de Atendimento deverdo ser definidos de acordo com o projeto politico
pedagoégico das unidades escolares e desenvolvidos, por meio de atividades, dentro e fora
do ambiente escolar, ampliando tempo, espago e oportunidades educativas, na perspectiva
da Educacao Integral do estudante.

Para as escolas que ja participam do Programa Mais Educagdo é importante,
também, a inclusdo de informacdes das atividades realizadas na aba “documentos anexos”
no SIMEC.

7.3 FORMACAO DE TURMAS

Os estudantes devem ser agrupados em turmas de no minimo 20 e no maximo 30,
levando em consideracdo as diferentes faixas etdrias, os espacos de aprendizagem e o
repertério de competéncias e habilidades a ser desenvolvido em cada uma das atividades.
7.4 ESTUDANTES INSCRITOS NO PROGRAMA

O Programa Mais Educacdo considera a importancia do atendimento a todos os
estudantes matriculados nas escolas do campo.
7.5 MONITORES

O valor de ressarcimento correspondente as despesas de transporte e alimentacdo

para os monitores das Escolas do Campo serd calculado de acordo com o niimero de turmas
monitoradas.
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Quantidade de turmas Valor (R$)
01 120,00
02 240,00
03 360,00
04 480,00
05 600,00

7.6 MACROCAMPOS E ATIVIDADES

Os planos de atendimento deverdo ser definidos de acordo com o Projeto Politico
Pedagbgico das unidades escolares e desenvolvidos, por meio de atividades, dentro e fora
do ambiente escolar, ampliando o tempo, os espacos e as oportunidades educativas, na
perspectiva da educagdo integral do estudante.

O Programa Mais Educacao oferta para as escolas do campo em 2012 os seguintes
macrocampos: Acompanhamento Pedagdgico; Agroecologia; Iniciagdo Cientifica;
Educagdo em Direitos Humanos; Cultura, Artes e Educacao Patrimonial; Esporte e Lazer; e
Memodria e Histéria das Comunidades Tradicionais.

ATENCAO!

O Macrocampo Acompanhamento Pedagdgico (Campos do Conhecimento) é obrigatério, entretanto, a
escola ndo selecionard atividades especificas previstas neste, pois todas as dreas deverdo ser trabalhadas de
forma articulada (Ciéncias Humanas, Ciéncias e Sadde, Leitura e Producdo Textual, Matemitica e
Etnolinguagem). Para tal, as escolas receberdo recursos para aquisicdo de materiais a fim de subsidiar o
desenvolvimento das mesmas.

Escolha das atividades

A escola deve escolher quatro atividades, dentro dos macrocampos disponibilizados.

7.6.1 ACOMPANHAMENTO PEDAGOGIGO - Obrigatoério

Instrumentalizagdo metodoldgica para ampliacdo das oportunidades de aprendizado
aos estudantes do Programa Mais Educacdo, por meio de uma atividade unica chamada
CAMPOS DO CONHECIMENTO, com um kit de materiais para o desenvolvimento de
atividades que contemplem todos os campos do conhecimento:

* Ciéncias Humanas — Estudo da relacdo dos seres humanos com tempos e espagos
na co-producdo e transformacao cultural, politica e histdrica.

» Ciéncias e Saide — Estudo dos aspectos biologicos e sécio-culturais do ser

humano e de todas as formas de vida; fomento das ciéncias como ferramentas de
recriacdo da vida e da sustentabilidade da Terra; problematizacdo das ciéncias da
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natureza e das ci€ncias ambientais; compromisso do ser humano na sustentabilidade
do planeta. Criacdo de estratégias de promog¢do da saide e prevencdo de doengas e
agravos a partir do estudo de problemas de saide regionais: dengue, febre amarela,
maldria, hanseniase, doenga falciforme, etc. Promocao da saide e prevencdo de
doencas e agravos no curriculo escolar por meio de alimentacdo saudédvel dentro e
fora da escola; satide bucal; praticas corporais e educa¢do do movimento; educacao
para a sadde sexual, saide reprodutiva e prevencdo das DST/AIDS; prevenc¢do ao
uso de dlcool, tabaco e outras drogas; saide ambiental; promocao da Cultura de Paz
e prevencao das violéncias e acidentes.

* Etnolinguagem — Levantamento, pesquisa e andlise de linguagem (figuras de
linguagem regional, dialetos, formas comunicativas em comunidades tradicionais),
textos folcldricos e dados etnoldgicos, verificados em comunidades tradicionais
(comunidades quilombolas, ribeirinhas, indigenas, etc), a fim de garantir os
processos de preservacdo e valorizacdo das diferentes formas comunicativas
territoriais.

* Leitura e Producdo Textual — Desenvolvimento de atitudes e praticas que
favorecam a constituicdo de leitores assiduos a partir de procedimentos didaticos
criativos, seduzindo os estudantes as diferentes possibilidades de leitura e de criacao
de textos. Incentivo a leitura de obras que permitam aos estudantes encontros com
diferentes gé€neros literdrios e de escrita, especialmente no que se refere ao ler para
apreciar/fruir, conhecer e criar.

* Matematica — Potencializacdo de aprendizagens matematicas significativas por
meio de resolugdes de problemas, mobilizando os recursos cognitivos dos
estudantes.

7.6.2 AGROECOLOGIA

A atividade de agroecologia envolve acdes de educacdo ambiental voltadas para a
construgdo de valores sociais, conhecimentos e competéncias que promovam a
sustentabilidade socioambiental e a qualidade de vida. Ela envolve processos educativos
baseados na agricultura familiar, no resgate da cultura tradicional local e na valorizagao da
biodiversidade, principios fundamentais para apoiar a escola na transicdo para a
sustentabilidade.

A agroecologia recupera antigas técnicas de povos tradicionais e das culturas locais,
agregando a esses saberes os conhecimentos cientificos acumulados sobre o cuidado com o
solo, o manejo da terra, o cultivo das diversas espécies vegetais em equilibrio com a fauna
local. Seu objetivo é estimular o debate sobre a producdo de alimentos, a seguranca
alimentar, o resgate de cultivos originais, a protecao da biodiversidade, a qualidade de vida
e a sustentabilidade socioambiental. Respeitando-se os ecossistemas de cada localidade, as
atividades agroecoldgicas podem ser desenvolvidas de diversas formas, entre as quais:
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* Canteiros Sustentaveis — Atividades de estudo e produgdo de plantas com
propriedades medicinais, canteiros de hortalicas, mudas de espécies nativas para o
reflorestamento de dreas degradadas, resgate de cultivos originais do bioma da
regido e tecnologias de manejo sustentdvel de plantas. Assim, é possivel construir
uma horta, que pode servir como fonte de alimentos para a merenda escolar,
viveiros destinados a produzir mudas de espécies nativas para o reflorestamento de
areas degradadas, farmdcias vivas, formadas por plantas com propriedades
medicinais e outros canteiros sustentaveis compativeis com o bioma local.

e COM-VIDA - Comissao de Meio Ambiente e Qualidade de Vida — Coletivo
escolar que promove o didlogo e pauta decisOGes sobre a sustentabilidade
socioambiental, a qualidade de vida, o consumo e alimentagdo sustentdvel e o
respeito aos direitos humanos e a diversidade. Este colegiado envolve estudantes,
professores, gestores, profissionais de apoio e comunidade com o objetivo de
trabalhar a educagdo ambiental na escola, estabelecendo relacdes da comunidade
escolar com seu territério em busca de melhoria da qualidade de vida. A
constituicdo desse coletivo é fundamental para o planejamento das agdes e o
acompanhamento da transi¢ao das escolas rumo a sustentabilidade nas suas distintas
dimensodes (social, econdmica, ética e cultural), fazendo pequenas adaptacdes na
estrutura fisica da escola e promovendo o debate sobre a Pegada Ecolégica® da
escola e as possibilidades de reducdo do impacto dos estilos de vida e padrdes de
consumo sobre o planeta.

* Conservacao do Solo e Composteira (ou Minhocario) — A atividade visa o
consumo sustentdvel e a gestdo de residuos convidando os estudantes a debater
sobre o cuidado com o meio ambiente, o consumo consciente, a geragao de lixo e
seus impactos, a importancia da coleta seletiva e do descarte adequado. A
constru¢do de uma composteira ou um minhocdrio para processar o lixo organico
gerado na escola, produzindo um material fértil que pode ser utilizado como adubo
em hortas e plantacdes ou até mesmo biocombustivel, em associagdo com outras
escolas, € o objetivo desta atividade.

* Cuidado com Animais — Atividades de estudo dos animais de cada regido,
diferentes espécies e suas caracteristicas, manejo, hibitos alimentares, tratamento de
dejetos, cuidado sanitdrio com fitoterapia e homeopatia e demais tecnologias
apropriadas e sustentdveis. A aprendizagem de sala de aula e laboratério pode ser
aplicada em visitas e oficinas nas propriedades dos estudantes e/ou entorno da
escola.

« Uso Eficiente de Agua e Energia — Esta atividade visa criar um espaco de
discussdo e aprofundamento sobre o uso sustentivel da dgua e da energia. Com
auxilio de um kit de andlise de 4gua, criangas e jovens aprendem a avaliar a
qualidade da 4gua utilizada na escola e em suas comunidades. A partir da andlise, os

3 A Pegada Ecolégica de um pais, de uma cidade ou de uma pessoa, corresponde ao tamanho das dreas
produtivas de terra e de mar, necessdrias para gerar produtos, bens e servicos que sustentam seus estilos de
vida. Em outras palavras, trata-se de traduzir, em hectares (ha), a extensdo de territério que uma pessoa ou
toda uma sociedade “utiliza” , em média, para se sustentar.
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estudantes dialogam sobre o ciclo da d4gua e a sua importancia na manutengdo dos
ecossistemas. Além disso, podem também construir um filtro ecoldgico para
“reciclar” a dgua cinza (proveniente de torneiras de pias de cozinha e lavatorios), e
uma cisterna de coleta de d4gua da chuva para irrigacdo de plantas e hortas locais. A
atividade propde a reflexdo sobre o uso de energia e a realizacdo de pequenas
adaptacgdes na estrutura fisica da escola a fim de tornar mais eficiente o consumo de
dgua e energia.

7.6.3 INICIACAO CIENTIFICA

A iniciagdo cientifica envolve a investigacdo e a constru¢do do conhecimento e
busca de solucdes dos problemas para os quais nao existem respostas acabadas. Incentiva o
desenvolvimento de capacidades entre estudantes da educacdo bdésica, orientando-os a
encontrar as respostas por meio de pesquisa.

O espaco em que estes estudantes se encontram assume fundamental importancia, a
medida que pode e deve ser utilizado como um “laboratério vivo”, conduzindo-os em
direcdo a conscientizacdo e a um compromisso mais abrangente sobre e com a vida.

* Iniciacdo Cientifica — Investigacdo no campo das Ciéncias da Natureza sobre
meio ambiente e sustentabilidade, enfocando temdticas como: protecao dos
mananciais hidricos, conservacdo do solo, impacto das mudangas climéticas, flora e
fauna nativas, uso e aproveitamento racional da dgua, energia limpa, etc., a fim de
que ciéncia e tecnologia se constituam como dispositivos de reconhecimento e
recriacdo. Este processo engloba a criagdo de Laboratérios e Projetos Cientificos,
criacdo de Feiras de Ciéncia, a inscri¢do no Prémio Ciéncias do Ministério da
Educacdo e/ou a participacio na Olimpiada Brasileira de Ciéncias, além de
organizacdo, manutencdo e acompanhamento de exposi¢cdes, demonstracdes e
experimentos.

7.6.4 EDUCACAO EM DIREITOS HUMANOS

A Educagdo em Direitos Humanos compreende um conjunto de atividades
educacionais que tem a finalidade de promover o respeito de todos os direitos e liberdades
fundamentais, contribuindo para a preven¢do e combate ao preconceito, discriminagdo e
violéncias. Essas atividades devem proporcionar conhecimento, habilidades, competéncias
e empoderamento para que os estudantes sejam protagonistas da construcdo e promogao de
uma cultura de direitos humanos. E importante levar em conta que, no contexto do campo,
0 acesso a moradia e a terra produtiva, a relacdo campo e cidade e a migracdo, dentre outras
questdes, fazem parte das reflexdes sobre a promogao e prote¢ao dos direitos humanos.

As atividades serdo desenvolvidas na modalidade de oficinas pedagdgico-culturais
por meio de maltiplas linguagens artisticas, com utilizacao de recursos que permitem que
ao longo do ano sejam apresentadas diversas temdticas de direitos humanos, envolvendo a
valoriza¢do: da memdria social no campo; das relacdes de trabalho na terra; da cultura
local; da histéria, cultura e direitos dos povos indigenas e afrodescendentes; das préticas
democraticas e exercicio da cidadania no campo; da contribui¢do dos movimentos sociais
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no campo e sua atuacao no controle das politicas publicas; do cooperativismo e tecnologias
sociais; além da contribuicao no enfrentamento ao trabalho infantil e ao trabalho escravo.

As metodologias implementadas devem discutir os direitos da crianca e do
adolescente; inclusao de pessoas com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e
altas habilidades/superdotacdo; as questdes relativas a equidade de género e diversidade
sexual, etnicorracial e religiosa, entre outros.

As atividades devem abordar os temas de direitos humanos de maneira transversal e
interdisciplinar, levando os estudantes a refletirem e dialogarem sobre seus direitos e
responsabilidades enquanto protagonistas de uma sociedade livre, pluralista e inclusiva, a
partir do contexto escolar e social no qual estdo inseridos.

* Arte audiovisual e corporal — Essa atividade tem o propdsito de trazer para o
universo do estudante temas de direitos humanos por meio do cinema, com exibi¢ao
de filmes, criacdo de roteiros, filmagens, producdo de curtas ou longas, além de,
exibicdo e producdo de video-histérias, envolvendo expressdes c€nicas e sonoras
proprias da cultura local, com temas que tratem da valorizacido das diferencas, da
afirmacdo da equidade, da eliminacdo de esteredtipos, da afirmagdo das identidades
e do registro da histdria e cultura local.

* Arte corporal e som — Essa atividade tem o propdsito de trazer para o universo do
estudante temas de direitos humanos por meio de dancas populares, criacdo e
expressdo musical valorizando a instrumentalidade sonora do campo para
sensibilizar sobre direitos e liberdades, ndo discriminagdo e praticas democréticas,
estimulando, assim, o autorreconhecimento e permitindo compreender e reconhecer
as situagdes de respeito aos direitos humanos.

* Arte corporal e jogos - Essa atividade tem o propdsito de trazer para o universo
do estudante temas de direitos humanos por meio do teatro interativo, das
expressoes circenses, dos jogos tradicionais e da contagdo de historias,
proporcionando a compreensio e a valoriza¢do de atitudes de respeito aos direitos
humanos, estimulando a solu¢do mediada de conflitos que reafirmem préticas
cooperativas.

* Arte grafica e literatura — Essa atividade tem o propésito de trazer para o
universo do estudante temas de direitos humanos por meio do desenho, da pintura,
da fotografia, do fotoquadrinho e do webdesign, permitindo refletir e compreender
os direitos e liberdades fundamentais. Orientar para atitudes de ndo discriminacdo
valorizando as praticas democraticas, articuladas com a contagdo de histdrias,
estimula o reconhecimento de situacdes de respeito aos direitos humanos.

* Arte grafica e midias — Essa atividade tem o propdsito de trazer para o universo
do estudante temas de direitos humanos por meio de projeto de radio-escolar, da
edicao de jornal e da elaboracdo de quadrinhos, permitindo o acesso e a difusdo de
informacdo sobre direitos e liberdades fundamentais, estimulando préticas de
respeito as diferencas, assim como, de atitudes de ndo discriminacdo e valorizagao
das préticas democraticas.
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7.6.5 CULTURA, ARTES E EDUCACAO PATRIMONIAL

Incentivo a produgdo artistica e cultural, individual e coletiva dos estudantes como
possibilidade de reconhecimento e recriagdo estética de si e do mundo, bem como da
valorizacdo as questdes do patrimdnio material e imaterial, produzido historicamente pela
humanidade, no sentido de garantir processos de pertencimento do local e da sua histdria.

* Brinquedos e Artesanato Regional — Os brinquedos e o artesanato enquanto
manifestacoes da cultura popular permitirdo criacdo e confec¢do de objetos
utilitdrios feitos manualmente. Partindo dos conhecimentos e saberes locais, a
técnica deve ser percebida enquanto elemento cultural vivo nas comunidades, pois é
passada de pai para filho. O artesdo expressa em sua arte, espontaneidade, crengas,
tradicoes e saberes, manifestando experiéncias e visao de mundo, a partir de suas
producdes artesanais concebidas na arte popular regional de determinado territério.

* Canto Coral — Propiciar ao estudante condi¢des para o aprimoramento de técnicas
vocais do ponto de vista sensorial, intelectual e afetivo, tornando-o capaz de
expressar-se com liberdade por meio da musica e auxiliando na formacdo do
ouvinte, de forma a contribuir para a integracdo social e valorizacdo das culturas
populares.

» Capoeira — Incentivo a prética da capoeira como motivagio para desenvolvimento
cultural, social, intelectual, afetivo e emocional de criangas e adolescentes,
enfatizando os seus aspectos culturais, fisicos, éticos, estéticos e sociais, a origem e
evolucdo da capoeira, seu histérico, fundamentos, rituais, mdusicas, canticos,
instrumentos, jogo e roda e seus mestres.

* Cineclube — Producio e realizacdo de sessdes cinematograficas, desde a curadoria
a divulgacao (conteido e forma), técnicas de operacdo dos equipamentos e
implementacdo de debate. Nocdes basicas de distribui¢do do equipamento no espaco
destinado a ele, de modelos de sustentabilidade para a atividade de exibicdo ndo
comercial e de direitos autorais e patrimoniais, além de cultura cinematografica —
histéria do cinema, linguagem, cidadania audiovisual.

* Contos — Incentivar a pratica de leitura e contacao de histdrias junto aos estudantes
e a comunidade, a fim de promover a saide e a educagdo por meio da cultura
popular a partir do legado da literatura de contos.

* Dancas — Organizacdo de dancas coletivas (regionais, cléssicas, circulares e
contemporaneas) que permitam apropriacdo de espacos, ritmos e possibilidades de
subjetivacdo de criangas, adolescentes e jovens. Promocao da saide e socializa¢io
por meio do movimento do corpo em danca.

* Desenho — Introducdo ao conhecimento tedrico-pratico da linguagem visual, do
processo criativo e da criacdo de imagens. Experimentacio do desenho como
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linguagem, comunicagdo e conhecimento. Percep¢do das formas. Desenho artistico.
Composicao, desenho de observacdo e de  memoria. Experimentacdes estéticas a
partir do ato de desenhar. Oferecimento de diferentes possibilidades de producdo
artistica e/ou técnicas por meio do desenho. Desenvolvimento intelectual, por meio
do ato de criagdo.

* Escultura - Desenvolvimento intelectual por meio do ato de criacdo, emocional,
social, perceptivo e fisico e experimentacdes estéticas a partir de préticas de
escultura. Iniciagdo aos procedimentos de preparacdo e execucdo de uma obra
escultérica como arte e introducdo as principais questdes da escultura
contemporanea.

* Etnojogos — Diversidade etno-cultural na educagao fisica escolar, objetivando a
preservagdo de jogos tradicionais, brincadeiras e manifestacdes esportivas regionais
(cabo de guerra, atletismo, corrida com tora, futebol de cabecga, jogo com tacos,
etc.).

e Literatura de Cordel — Aprendizado de estruturas bdésicas de literatura,
envolvendo leitura, interpretacdo e improvisacdo por meio de vivéncias coletivas
com criancas e adolescentes. Desenvolvimento sécio-cultural pela valorizacao,
reconhecimento e recriagdo das culturas populares e iniciagc@o a literatura de cordel
como linguagem, manifestac¢do cultural e pratica socializadora.

* Mosaico — Introdugcdo ao conhecimento tedrico-pratico da linguagem visual, do
processo criativo e da criacdo de imagens por meio da experimentacdo do desenho
como linguagem, comunicacdo e conhecimento; da percepcao das formas; do
desenho artistico; da composi¢do, do desenho de observacdo e de memoria; da
criacdo bi e tridimensional no plano e no espaco por meio da linguagem grafica do
mosaico, dos procedimentos e dos materiais; dos sistemas de escalas; dos conceitos
de representacdo gréfica de elementos ortogonais; das no¢des gerais de geometria;
da geometria plana com constru¢do de figuras geométricas; da geometria espacial
com planificagdo e constru¢ido de poliedros; e da pertinéncia, do paralelismo e da
perpendicularidade.

* Misica — Desenvolvimento dos elementos técnico-musicais, bem como, do
trabalho em grupo, da cooperagdo, do respeito mutuo, da solidariedade, do senso
critico e da autonomia. Repertdrio com pecas de variados estilos e géneros musicais.
Percussdo Corporal, Jogos Musicais e Dinamicas de Grupo como ferramentas do
processo de ensino-aprendizagem musical. Constru¢do de instrumentos musicais
alternativos. Execuc¢do, apreciacdo e criacdo musical. Valorizagdo da cultura
brasileira e das culturas regionais.

* Percussao — Aprendizado de técnicas em diversos instrumentos de percussao por
meio de uma abordagem integradora, tratando de aspectos relacionados nao sé com
a mecanica e a técnica instrumental, mas também, com performance, apreciacdo e
criacdo musical. Integracdo social e desenvolvimento sécio-cultural pela
valorizagdo, reconhecimento e recriagdo das culturas populares.

50



* Pintura — Desenvolvimento intelectual, por meio do ato de criagdo, emocional,
social, perceptivo, fisico e estético, tendo como direcionamento a pintura como arte.
Estudo tedrico e pratico da linguagem pictorica. Utilizacao de técnicas tradicionais,
contemporaneas e experimentais das formas de pintura. Conhecimento e apreciacio
de obras cléssicas e contemporaneas de pintura.

» Praticas Circenses — Incentivar praticas circenses junto aos estudantes e 2
comunidade, a fim de promover a saide e a educagdo por meio de uma cultura
corporal e popular a partir do legado patrimonial do circo.

* Teatro — Promocdo por meio dos jogos teatrais de processos de socializacdo e
criatividade, desenvolvendo nos estudantes a capacidade de comunicacao pelo corpo
em processos de reconhecimentos em praticas coletivas.

7.6.6 ESPORTE E LAZER

Atividades baseadas em préticas corporais, lddicas e esportivas, enfatizando o
resgate da cultura local, bem como o fortalecimento da diversidade cultural. As vivéncias
trabalhadas na perspectiva do esporte educacional devem ser voltadas para o
desenvolvimento integral do estudante, atribuindo significado as praticas desenvolvidas
com criticidade e criatividade. O acesso a prética esportiva por meio de agdes planejadas,
inclusivas e lidicas visa incorpora-la ao modo de vida cotidiano.

* Atletismo; Basquete; Futebol; Futsal; Handebol; Ténis de Mesa; Voleibol e
Xadrez Tradicional — Apoio as praticas esportivas para o desenvolvimento integral
dos estudantes pela cooperacdo, socializacdo e superacdo de limites pessoais e
coletivos, proporcionando, assim, a promog¢ao da saude.

* Ciclismo — Atividade direcionada as escolas do campo, tendo por objetivo a
pratica do esporte sauddvel na perspectiva do desenvolvimento integral do
estudante, fazendo da pratica do pedalar acdes que visem o contato direto com a
natureza.

* Corrida de Orientacao — Trata-se de uma atividade multidisciplinar, na qual o
terreno exige vivéncias motoras, cognitivas e fisicas variadas. O mapa de orientacao
deve retratar detalhes de uma regido (relevo, vegetacdo, hidrografia, edificacoes e
outros) por meio de simbolos.

* Etnojogos — Diversidade etno-cultural na educagao fisica escolar, objetivando a
preservacgdo de jogos tradicionais, brincadeiras, e manifestagdes esportivas regionais
(cabo de guerra, atletismo, corrida com tora, futebol de cabecga, jogo com tacos,
etc.).

* Judo — Estimulo a prética e vivéncia das manifestacdes corporais relacionadas as
lutas e suas variagdes, como motivacdo ao desenvolvimento cultural, social,

51



intelectual, afetivo e emocional de criancas e adolescentes. Acesso aos processos
histéricos das lutas e suas relacdes as questdes histérico-culturais, origens e
evolucdo, assim como o valor contemporaneo destas manifestagdes para o homem.
Incentivo ao uso e valorizacdo dos preceitos morais, éticos e estéticos trabalhados
pelas lutas.

* Recreacao e Lazer/Brinquedoteca — Incentivo as préticas de recreacdo e lazer
como potencializadoras do aprendizado das convivéncias humanas em prol da satde
e da alegria. Priorizagdo do brincar como elemento fundamental da formagdo da
crianca e do adolescente.

7.6.7 MEMORIA E HISTORIA DAS COMUNIDADES TRADICIONAIS
(direcionado para as Comunidades Remanescentes de Quilombos, mas nao exclusiva)

Valorizacdo da cultura local e diversidade cultural, histéria oral, identidade e
territorialidade das matrizes africanas no Brasil, historia e cultura afro-brasileira e africana,
consciéncia politica e histérica da diversidade, fortalecimento de identidade e direitos,
acoOes educativas de combate ao racismo e as discriminagdes, tendo como subsidio o Plano
Nacional de Implementacao das Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para a Educacao
para as Relacdes Etnicorraciais (ERER). Apoio as priticas que promovam a afirmagio da
histéria da comunidade por meio da histéria oral, além de acdes afirmativas que promovam
a identidade da comunidade pela cooperacdo, socializacdo e superagdo dos preconceitos
pessoais e coletivos.

Atividades disponiveis neste macrocampo:

* Brinquedos e Artesanato Regional; Canto Coral; Capoeira; Cineclube;
Contos; Dancas; Desenho; Educacao Patrimonial; Escultura; Etnojogos; Literatura
de Cordel; Mosaico; Misica; Percussao; Pintura;e Teatro.

8. SUGESTOES DE ITENS PARA AQUISICAO
ACOMPANHAMENTO PEDAGOGICO

Campos do Conhecimento (material fornecido pelo FNDE/MEC)

Item Un Material
01 Un | Album Seriado: “O que é vida saudével?”
02 Un Ciéncia Hoje na Escola, volume 13 - Conversando sobre saide com adolescentes
03 Un | Almanaque Cultural da Sadde
04 Un Ciéncia Hoje na Escola, volume 14 - Conversando sobre saide com criangas
05 Un | Escola que Protege: enfrentando violéncia contra jovem e adolescente
06 Un | Manual de Alimentagdo Sauddvel para profissionais de educagdo e de satide
07 Un | Sadde e Prevencdo nas Escolas — Diretrizes
08 Un | Sadde e Prevencdo nas Escolas — Guia para Formagao de Profissionais de Saude e Educagdo
09 Un | Saber Saide- INCA
10 30 Caderneta de Satide do Adolescente
11 Un | Vamos Cuidar do Brasil — conceitos e préticas de educagdo ambiental na escola
12 Un | Manual Olhar Brasil
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Campos do Conhecimento (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item |Quant| Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
13 1 Un | Globo terrestre - 80,00 80,00
14 1 Un | Mapa mundi - 18,00 18,00
15 1 Un | Mapa do Brasil - 18,00 18,00
16 1 Un | Mapa do Estado - 18,00 18,00
17 1 Un | Mapa da Regido - 18,00 18,00
18 2 Un | Atlas geogréfico - 90,00 180,00
19 5 Un |Bussola - 30,00 150,00
20 1 Un | Sistema muscular/circulatério 79,80 - 79,80
21 1 Un | Estacdo meteoroldgica - 489,00 489,00
22 1 Un | Microscépio - 459,90 459,90
23 1 Un | Balancga de bancada - 160,00 160,00
24 5 Un |Lupa 25,00 - 125,00
25 2 Un | Binéculo - 180,00 360,00
26 6 Un | Dominé de adicio em EVA 50,00 - 300,00
27 6 Un | Dominé de fragdo em EVA 50,00 - 300,00
28 3 Un | Abaco 33,90 - 101,70
29 3 Un | Material pedagbgico dourado 59,90 - 179,70
30 3 Un | Tangran 7,90 - 23,70
31 6 Un | Bloco I6gico em madeira 34,90 - 209,40
32 6 Un | Loto aritmético 14,00 - 84,00
33 6 Un |Trena 49,90 - 299,40
34 3 Un |Jogo alfa numérico 130,00 - 390,00
35 6 Un |Jogo de nimeros com pinos emborrachados 15,00 - 90,00
34 30 Un | CD regrabable 4,00 - 120,00
35 1 Un | Camera digital - 400,00 400,00
36 5 Un ReC}lrso para produ¢@o de materiais diversos 150,00 750,00
de literaturas em geral.
37 1 Un | Gravador dudio digital MP3 540h - 120,00 120,00
38 30 Mil Papel para impressora A4 ou servico de 15.00 i 450,00
impressao
39 5 Un Cartuchf> para impressora ou servico de 90,00 i 450,00
impressao
40 1 Un Formagdo, monitoramento, material didatico 500,00 1.000,00 1.500,00
do estudante, etc.
Valor Custeio R$ 4.452,70 Valor Capital R$ 3.470,90
Valor estimado do kit R$ 7.923,60
AGROECOLOGIA
Canteiros Sustentaveis (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 10 Un Mu.(las ' de Aarvores nativas da 5.00 i 50,00
regido/bioma da escola
2 Un Carrinho de mao - 70,00 70,00
4 Un Enxada com cabo de madeira 29,00 - 116,00
4 2 Un Enxadido com cabo de madeira 30,00 - 60,00
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5 2 Un Sacho 13,00 - 26,00
6 2 Un P4 com cabo de madeira 30,00 - 60,00
7 6 Un Colher de muda 7,00 - 42,00
8 1 Un Plantador 51,00 - 51,00
9 3 Un Regador de Plastico (5 litros) 20,00 - 60,00
10 2 Un Tesoura de podar 40,00 - 80,00
11 2 M Barbante de algodao (400g) 10,00 - 20,00
12 3 Kg Arame fino 5,00 - 15,00
13 10 Kg Sementes diversas 100,00 - 1.000,00
14 1 Un Caixa d’agua (1.500 1) 400,00 400,00
15 1 Un Mangueira e conexdes 500,00 500,00
16 100 M Plastico tipo Sombrite 1,00 100,00
17 15 Un Bandeja sementeira 10,00 150,00
Valor Custeio R$ 2.330,00 Valor Capital R$ 470,00
Valor estimado do kit R$ 2.800,00
Conservacao do Solo e Composteira (material para aquisicao com recursos do PDDE/Integral)
Item Un Material
01 Un | Consumo Sustentdvel: Manual de Educag@o. http://portal.mec.gov.br/dmdocuments/publicacao8.pdf
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item |Quant| Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
) 5 Un Caixotes .de n.ladelrzjl ou plastico para a 30,00 i 150,00
composteira/minhocario
3 2 Cj Con]}lntos 'de coletores para coleta i 600.00 1.200,00
seletiva de lixo
Valor Custeio R$ 150,00 Valor Capital R$ 1.200,00
Valor estimado do kit R$ 1.350,00
COM-VIDA - Comissao de Meio Ambiente e Qualidade de Vida (material para aquisicdo com recursos
do PDDE/Integral)
Item Un Material
01 Un | Formando Com-Vida: construindo a agenda 21 na escola
02 Un Mudancas Ambientais Globais (cadernos tematicos)
03 Un | Vamos Cuidar do Brasil: conceitos e préticas em educacdo ambiental na escola
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item |Quant| Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
04 15 Un |Lampadas econdmicas 11,00 - 165,00
05 10 Un | Interruptores simples 6,00 - 60,00
06 05 Un | Interruptores com tomada 10,00 - 50,00
07 02 Un | Temporizadores digitais 120,00 - 240,00
08 01 Un | Fotocélula 27,00 - 27,00
09 04 Un | Torneiras com fechamento automatico 180,00 - 720,00
10 04 Un | Vélvulas de descarga hidro-mecéinica com 90,00 . 360,00
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regulagem de vazio

11 04 Un | Bacias sanitdrias de volume reduzido 130,00 - 520,00
Conjuntos de coletores para coleta
12 02 Un seletiva de lixo ) 300,00 600,00
Valor Custeio R$ 2.142,00 e Valor Capital R$ 600,00
Valor total estimado do kit R$ 2.742,00
Cuidado com Animais (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. . Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Un Materiais Custeio (R$) | Capital (R$) | Total (R$)
Aquisicdo de materiais, tais como experimentotecas,
laboratdrios ou instrumentos para experimentacdo em
ciéncias, na 4rea de fitoterapia e homeopatia para o
01 01 Un |cuidado de animais, de acordo com o Projeto Politico 3.500,00 1.500,00 5.000,00
Pedagbgico da escola, bem como aquisicio de
equipamentos para o desenvolvimento de projetos
necessdrios para o desenvolvimento das atividades.
Valor Custeio R$ 3.500,00 e Valor Capital R$ 1.500,00
Valor total estimado do kit R$ 5.000,00
Uso Eficiente de Agua e Energia (material para aquisiciio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item | Quant Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 05 Kits | Andlise de dgua 6,00 - 30,00
2 05 Un | Tambores de dgua de 20L 20,00 - 100,00
3 02 Un | Mangueiras de 30m 60,00 - 120,00
4 1 Kit | Materiais de constru¢ao 2.500,00 - 2.500,00
5 15 Un |Lampadas econdmicas 11,00 - 165,00
6 10 Un | Interruptores simples 6,00 - 60,00
7 05 Un | Interruptores com tomada 10,00 - 50,00
8 02 Un | Temporizadores digitais 120,00 - 240,00
9 01 Un | Fotocélula 27,00 - 27,00
10 04 Un | Torneiras com fechamento automatico 180,00 - 720,00
11 04 Un Vilvulas de descafga hidro-mecénica com 90.00 i 360,00
regulagem de vazio
12 04 Un | Bacias sanitarias de volume reduzido 130,00 - 520,00
Valor Custeio R$ 4.892,00
Valor estimado do kit R$ 4.892,00
INICIACAO CIENTIFICA
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Iniciacio Cientifica (material para aquisicdo com recursos do PDDE/Integral)

Ttem Quant | Un Materiais Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
Aquisicdo de materiais, tais como
experimentotecas, laboratérios ou
instrumentos para experimentacdo em
ciéncias, na drea e campo definidos pela
escola e de acordo com o seu Projeto
01 01 | un |Politico Pedagdgico, bem como aquisicao | 5 5, 1.500,00 5.000,00
de equipamentos para o desenvolvimento
de projeto a ser apresentado em feiras de
ciéncia, no Prémio Ciéncias, do Ministério
da Educacio e/ou na Olimpiada de Ciéncia
Brasileira e/ou na organizagdo de feira de
ciéncia na escola.
Valor Custeio R$ 3.500,00 e Valor Capital R$ 1.500,00
Valor total estimado do kit R$ 5.000,00
EDUCACAO EM DIREITOS HUMANOS
Arte audiovisual e corporal (material fornecido pelo FNDE/MEC) *
Item Quant | Um Material
01 1 Un | Retroprojetor - som e teclado acoplado
02 1 Un |Tela
03 1 Un | Estabilizador
04 1 Col | Filmes
05 1 Un |Ilha de Edi¢cdo com software da area
06 2 Un | Camera Filmadora
07 2 Un |Tripé
Arte corporal e jogos (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item |Quant| Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
01 4 Un | Kit de costura de mao completo 25,00 - 100,00
02 30 M Tecido de algodao cru. 8,00 - 240,00
03 50 M Tec.ldo faillete em cortes de 5m (cores 5.00 ) 250,00
variadas)
04 08 Kit | Maquiagens diversas de personagens 100,00 - 800,00
05 20 Un | CD de diversos temas para teatro - 25,00 500,00
Aquisicao de materiais para
06 10 Un |desenvolvimento dos jogos regionais e - 1.000,00 1.000,00
culturais.
07 10 Un | Diabolo Samba 100mm (malabaris) 20,00 - 200,00

As escolas que selecionaram atividades que necessitam de materiais fornecidos pelo MEC/FNDE, poderao
dar inicio as suas a¢des com contetdos tedricos, bem como desenvolver atividades com seus materiais, caso
os itens especificados tardem a chegar, em virtude dos tramites legais e administrativos.
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08 10 Un | Flower Stick (malabaris) 18,00 - 180,00
09 55 Un | Bola 100mm (malabaris) 4,00 - 220,00
10 40 Un | Clave Peca Unica (malabaris) 15,00 - 600,00
11 2 Un | Monociclo - 350,00 700,00
12 5 Un | Perna de Pau de aluminio 60cm - 180,00 900,00
Aquisicdo de materiais e contratagdo de
13 5 Un |servicos para producdo de cendrios e 300,00 - 1.500,00
figurinos.
Valor Custeio R$ 4.090,00 Valor Capital R$ 3.100,00
Valor total estimado do kit R$ 7.190,00
Arte corporal e som (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item |Quant| Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
01 1 Un | Micro System - 400,00 400,00
02 1 Kit | Caixas de som - 500,00 500,00
03 2 Un | Microfone - 100,00 200,00
04 1 Un |Zabumba 15 x 22” - 175,00 175,00
05 1 Un |Bongo - 210,00 210,00
06 2 Un | Atabaque 90cm x 10” - 100,00 200,00
07 2 Un | Xequeré - 150,00 300,00
08 2 Un | Afoxé colorido - 70,00 140,00
09 1 P¢ Tridngulos - 16,90 16,90
10 2 P¢ Tamborins aluminio - 38,08 76,16
11 3 Un | Pandeiro 10” - 150,00 450,00
12 1 P¢ Trios de atabaques 01 — 80 cm - 335,14 335,14
13 3 P¢ | Suporte p/ trio atabaques 80 cm - 114,56 343,68
Valor Capital R$ 3.346,88
Valor total estimado do kit R$ 3.346,88
Arte grafica e literatura (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item |Quant| Un Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
01 200 M Papel pardo 0,39 - 78,00
02 10 Un |Pincel 815n°2 2,00 - 20,00
03 10 Un |Pincel 815n°6 2,50 - 25,00
04 10 Un |Pincel 815n°8 2,50 - 25,00
05 10 Un |Pincel 815n° 12 3,00 - 30,00
06 10 Un |Pincel 815n° 16 3,50 - 35,00
07 10 Un | Pincel 815 n° 20 2,00 - 20,00
08 30 Un | Tinta alto relevo/cores variadas 4,00 - 120,00
09 30 Un | Tinta de tecido/cores variadas 6,00 - 180,00
10 10 Un | Tinta expansio/cores variadas 20,00 - 200,00
11 10 Un | Tinta tempera/cores variadas 20,00 - 200,00
12 05 Un | Cavalete flip chart para bloco 65,00 325,00
13 15 Un | Tinta facial 20,00 - 300,00
14 50 Un | Tinta para pintura de dedo 5,00 - 250,00
15 03 Un Miquina fotogréfica (minimo de i 400,00 1.200,00
10MegaPixels)
16 02 Un | Tripé para maquina fotogréfica - 50,00 100,00
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17 03 Un | Cartdo de Memoria 4GB - 60,00 180,00
18 01 Un Cqmputador Neetbook com Windows, i

Wirelles, Bluetooth, entrada USB

700,00 700,00

19 15 Un | Almofada 30,00 - 450,00
20 01 Un | Tapete - 400,00 400,00
21 20 Un | Livros de poesias e literatura - 22,00 440,00
2 05 Un Papel sulfite 70 gramas 66 x 96 p flip- 30,00 i 150,00

chart rm
23 10 Cx | Lapis preto 6B 25,00 - 250,00
24 30 Un | Lapis Grafite 2B 5,00 - 150,00
25 30 Un | Lapis Grafite HB 1,50 - 45,00
26 30 Un | Canetas nanquim descartaveis 0,8 mm 10,00 - 300,00
27 20 Cj | Régua, 2 esquadros e compasso 75,00 - 1.500,00
29 50 Cx | Giz de cera com 12 cores 4,00 - 200,00
30 50 Cx | Lapis de cor com 12 cores 4,00 - 200,00

Valor Custeio R$ 5.053,00 Valor Capital R$ 3.020,00

Valor total estimado do kit R$ 8.073,00

Arte grafica e midias (material fornecido pelo FNDE/MEC)*

Item Quant | Un Material
01 1 Un | Micro System
0 | Un M/esa de Q4 canais C(?m entrada direta para canal stereo para CD, MD, Tape Deck, sintonizadores e
saida de linha de audio
03 2 Un | Microfone de corpo metélico
04 1 Un | Gravador digital com porta USB
05 2 Un | Fone de ouvido
06 3 Un | Caixa de som stéreo com 3 canais

CULTURA, ARTES E EDUCACAO PATRIMONIAL

Brinquedos e Artesanato Regional (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

Ttem Quant | Un Material Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
Aquisicao de materiais para a produgdo
01 | | yn |de brinquedos e artesanato popular, |y 644 g 1.000,00 2.000,00
considerando as especificidades da
cultura local.

Valor Custeio R$ 1.000,00 Valor Capital R$ 1.000,00

Valor estimado do kit R$ 2.000,00

As escolas que selecionaram atividades que necessitam de materiais fornecidos pelo MEC/FNDE, poderao
dar inicio as suas a¢des com contetdos tedricos, bem como desenvolver atividades com seus materiais, caso
os itens especificados tardem a chegar, em virtude dos tramites legais e administrativos.
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Canto Coral (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)**

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
01 1 Un |Zabumba 15 x 22” - 175,00 175,00
02 1 Un |Bongd - 210,00 210,00
03 2 Un | Atabaque 90cm x 10” - 100,00 200,00
04 2 Un | Xequeré - 150,00 300,00
05 2 Un | Afoxé colorido - 70,00 140,00
06 2 Par | Clava madeira 20cm - 25,00 50,00
07 3 Un |Pandeiro 10” - 150,00 450,00
08 5 Un | Violdo de 6 cordas estudante n° 18 - 300,00 1.500,00
Valor Capital R$ 3.025,00
Valor estimado do kit R$ 3.025,00
Capoeira (material para aquisicao com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Ttem Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
01 2 Un | Caxixi (instrumento musical) - 15,00 30,00
02 1 Un |Pandeiro - 150,00 150,00
03 1 Par | Agogd - 35,00 35,00
04 60 Un | Camisetas de malha fio 30 10,00 - 600,00
05 5 Un | Berimbau completo - 75,00 375,00
06 30 Un | Calca de capoeira branca 50,00 - 1.500,00
Valor Custeio R$ 2.100,00 e Valor Capital R$ 590,00
Valor estimado do Kit R$ 2.690,00
Contos (material para aquisicdo com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
ftem | Quant | Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)
01 15 Un | Almofada 50,00 - 750,00
02 10 Un Ass.l/na.tura de jornais, revistas e 126,00 i 1.260,00
periddicos
03 20 Un Livros de contos, poesia e literatura em i 22.00 440,00
geral
04 1 Un Tapete - 500,00 500,00

Valor Custeio R$ 2.010,00 e Valor Capital R$ 940,00

Valor estimado do Kit R$ 2.950,00

Cineclube (material fornecido pelo FNDE/MEC)*

Item Quant | Um Material
01 1 Un | Retroprojetor - som e teclado acoplado
02 1 Un |Tela

" As escolas que selecionaram atividades que necessitam de materiais adquiridos e distribuidos pelo
MEC/FNDE, poderdo dar inicio as suas agdes com contetdos tedricos, bem como desenvolvendo atividades a
partir das suas condi¢cdes materiais locais, caso os itens especificados tardarem a chegar, em virtude dos
tramites legais e administrativos.
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03 1 Un | Estabilizador
04 1 Col | Filmes
Dancas (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)
01 1 Un | Micro System - 400,00 400,00
02 100 un | Camiseta de cores diversas 8,00 - 800,00
03 20 un | CD de estilos diversos para danca - 18,00 360,00
Valor Custeio R$ 800,00 Valor Capital R$ 760,00
Valor estimado do Kit R$ 1.560,00
Desenho (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Um Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)
01 5 Un Papel sulfite 70 gramas 66 x 96 p flip- 30,00 i 150,00
chart rm
02 10 Cx | Lapis preto 6B 25,00 - 250,00
03 20 Cj |Régua, 2 esquadros e compasso 75,00 - 1.500,00
04 2 Un | Mesa prancheta para desenho (madeira) - 350,00 700,00
05 50 Cx | Giz de cera com 12 cores 4,00 - 200,00
06 50 Cx | Lapis de cor com 12 cores 4,00 - 200,00
07 50 Cx | Caneta hidrocor com 12 cores 6,00 - 300,00
Valor Custeio R$ 2.600,00 Valor Capital R$ 700,00
Valor estimado do Kit R$ 3.300,00
Etnojogos (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Um Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
Aquisicdlo de materiais para
1 10 Un desenvolvimento dos jogos 1.000,00 1.000,00 2.000,00
regionais e culturais.
Valor Custeio R$ 1.000,00 Valor Capital R$ 1.000,00
Valor estimado do kit R$ 2.000,00
Escultura (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)
01 50 Kg | Argila branca em blocos de 1 kg 2,00 - 100,00
02 10 Jg | Esteca de madeira com cinco pegas 15,00 - 150,00
03 10 Un | Espétula plastica faca 5130 5,00 - 50,00
04 4 Un | Espétula para decoracio tigre lisa 06cm 2,50 - 10,00
05 10 Un | Espétula artistica 552 12x1 9,90 - 99,00
06 10 Un | Espétula pintura pléstica 5132 pinctore 3,70 - 37,00
07 10 Un | Espétula para aplicagdo de massa 6,00 - 60,00
08 10 Un | Espétula inclinada losango 548 4,40 445,00
09 5 Un |Base de mesa para modelagem - 75,00 375,00

Valor Custeio R$ 550,00 e Valor Capital R$ 375,00
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Valor estimado do Kit R$ 925,00

Literatura de Cordel (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Um Material Custeio (R$) | Capital (R$) | Total (RS)
01 15 Un | Almofada 50,00 - 750,00
02 10 Un | Assinatura de jornais, revistas e periddicos 126,00 - 1.260,00
03 20 Un L1vrqs de literatura de cordel, contos e i 22.00 440,00
poesia.
04 1 Un | Tapete - 500,00 500,00
Valor Custeio R$ 2.010,00 e Valor Capital R$ 940,00
Valor estimado do Kit R$ 2.950,00
Mosaico (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | = Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)

01 1 Cx ;as(tllha para Mosaicos de Vidro cor 223,00 i 223,00
02 1 Cx Ifastﬂha para Mosaicos de Vidro cor 238,00 i 238,00

firme
03 5 Tubo | Cola goma ardbica (tubo 1 Kg) 5,00 - 25,00
04 20 Un Pincel escolar kit c¢/4 pincéis 6201 5,50 - 110,00
05 1 Bob Papel Kraft(bobina) 90,00 - 90,00
06 1 Rolo | Fita zebrada 7,00 - 7,00

Papel quadriculado, A4 em pacote.
07 1 Un C/ 200 folhas 13,00 - 13,00
08 1 Pac Fita crepe 18x50 9,00 - 9,00
09 5 Pac | Pano de copa liso 100% algodao 6,00 - 30,00

Tinta Latex exterior cores
10 2 Balde claras(balde 18 If) 129,90 - 259,80

Tinta Latex exterior cores escuras
11 2 Balde (balde 18 It) 135,00 - 270,00
12 3 Un Rolo de espuma n° 5 17,00 - 51,00
13 1 Un Rolo de espuma n°® 9 22,00 - 22,00
14 2 Un Rolo de 1a 32,00 - 64,00
15 2 Un Trincha 32,00 - 64,00
16 2 Un Bandeja para tinta 18,00 - 36,00
17 1 Galdo | Aguarrds 31,00 - 31,00
18 1 Balde | Tinta piso(balde 18 It) 131,50 - 131,50
19 1 Saco | Cimento(saco 50 kg) 29,00 - 29,00
20 3 Saco | Cimento Colante(saco 20 kg) 6,95 - 20,85
21 3 Tubo | Cola Branca (tubo 1 Kg) 13,40 - 40,20

Valor Custeio R$ 1.764,35

Valor estimado do kit R$ 1.764,35
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Miisica (material para aquisi¢io com recursos do PDDE/Integral)™*

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)
01 5 Un | Violdo - 250,00 1250,00
02 3 Un | Bandolim - 600,00 1800,00
03 5 Un | Cavaco - 150,00 750,00
04 3 Un | Violino - 550,00 1650,00
05 2 Un | Estantes dobraveis de musica - 40,00 80,00
06 5 Un | Pasta com sacos plasticos 15,00 - 75,00
07 8 Un | Caderno de Musica 5,00 - 40,00
08 13 Un | Capa de napa 30,00 - 390,00
Valor Custeio R$ 505,00 e Valor Capital R$ 5.530,00
Valor estimado do Kit R$ 6.035,00
Percussio (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)™
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Un Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)

01 1 P¢ | Trios de atabaques 01 — 80 cm - 335,14 335,14
02 1 P¢ | suporte p/ trio atabaques 80 cm - 114,56 343,68
03 2 P¢ | Tamborins aluminio - 38,08 76,16
04 1 P¢ | Tringulos - 16,90 16,90
05 2 P¢ | Xequeres - 139,56 279,12
06 1 P¢ | Ganzd médio - 21,44 21,44
07 1 P¢ | Agogd duplo pintado - 33,84 33,84
08 2 P¢ | Repique - 121,11 242,22
09 2 P¢ |Tarol 6x 14 - 116,17 232,34
10 4 P¢ | Marcagdo de I 50 x 24 - 313,56 1.254,24
11 4 P¢ | Marcacgédo de II 50 x 22 - 276,89 1.107,56
12 5 P¢ | Fundo 50 x 20 - 241,15 - 241,15 1.205,75
13 1 P¢ | Timbal 90 x 14 - 298,00 298,00
14 1 P¢ | Timbales c/suporte - 780,00 780,00
15 1 P¢ | Rum / Atabaque 120 cm - 410,89 410,89
16 1 P¢ | Ganzd Médio - 21,44 21,44

Valor Capital R$ 6.658,72

Valor estimado do kit R$ 6.658,72

Kk

Os materiais destinados a esta atividade poderdo ser substituidos por outros compativeis com as
especificidades regionais. As quantidades também poderao sofrer alteragdes, desde que ndo ultrapasse o valor

total do kit, respeitando as categorias “custeio e capital”.

* . . . o . ~ e . s
Os materiais destinados a esta atividade poderdo ser substituidos por outros compativeis com as
especificidades regionais. As quantidades também poderao sofrer alteragdes, desde que ndo ultrapasse o valor

total do kit, respeitando as categorias “custeio e capital”.
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Pintura (material

ara aquisicdo com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Item | Quant | Um Material Custeio (R$) | Capital (R$) Total (R$)
01 200 M | Papel pardo 0,39 - 78,00
02 10 Un |Pincel 815n°2 2,00 - 20,00
03 10 Un |Pincel 815n°6 2,50 - 25,00
04 10 Un |Pincel 815n°8 2,50 - 25,00
05 10 Un |Pincel 815n° 12 3,00 - 30,00
06 10 Un |Pincel 815n° 16 3,50 - 35,00
07 10 Un |Pincel 815n°0 2,00 - 20,00
08 30 Un | Tinta alto relevo/cores variadas 4,00 - 120,00
09 30 Un | Tinta de tecido/cores variadas 6,00 - 180,00
10 30 Un | Tinta expansdo/cores variadas 20,00 - 600,00
11 30 Un | Tinta tempera/cores variadas 20,00 - 600,00
12 10 Un | Cavalete flip chart para bloco 65,00 650,00
Valor Custeio R$ 2.383,00
Valor estimado do kit R$ 2.383,00
Praticas Circenses (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Ttem Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
01 10 Un | Diabolo Samba 100mm (malabaris) 20,00 - 200,00
02 10 Un | Flower Stick (malabaris) 18,00 - 180,00
03 55 Un | Bola 100mm (malabaris) 4,00 - 220,00
04 40 Un | Clave Peca Unica (malabaris) 15,00 - 600,00
05 4 Un | Monociclo - 350,00 1.400,00
06 5 Un |Perna de Pau de aluminio 60cm - 180,00 900,00
Aquisicao de materiais e contratacdo de
07 10 Un |servicos para producdo de cendrios e 300,00 3.000,00
figurinos.
Valor Custeio R$ 4.200,00 e Valor Capital R$ 2.300,00
Valor estimado do Kit R$ 6.500,00
Teatro (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor
Ttem Quant | Um Material Custeio (R$) Capital (R$) Total (R$)
01 4 Un | Kit de costura de mao completo 25,00 - 100,00
02 30 M | Tecido de algoddo cru. 8,00 - 240,00
03 50 M E:rcila(il(; Sf)alllete em cortes de Sm (cores 5.00 ) 250,00
04 10 Kit | Maquiagens diversas de personagens 100,00 - 1.000,00
05 1 Un | Micro System - 400,00 400,00
06 20 Un | CD de diversos temas para teatro - 25,00 500,00

Valor Custeio R$ 1.590,00 e Valor Capital R$ 900,00

Valor estimado do Kit R$ 2.490,00
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ESPORTE E LAZER

Atletismo (material para aquisicao com recursos do PDDE/Integral)

. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Um Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 5 Un Dardo de Bambu 108,00 - 540,00
2 10 Un Pelota de couro de 250g 60,00 - 600,00
3 15 Un Bastdo Calisténico 15,00 - 225,00
4 20 Un Cone Médio 24,00 - 480,00
5 30 Un Colchonete para Gindstica 20,00 - 600,00
6 30 Un Arcos em PVC 8,00 - 240,00
7 4 Un Medicinebol de Borracha de 1kg 54,00 - 216,00
8 2 Un Medicinebol de Borracha de 4kg 132,00 - 264,00
9 1 Un Medicinebol de Borracha de Skg 160,00 - 160,00
10 5 M Corda Revestida em Fios de Nylon 35,00 - 175,00
Valor Custeio R$ 3.500,00
Valor estimado do kit R$ 3.500,00
Basquete (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Um Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 10 Un Bola de basquete 40,00 - 400,00
2 1 Un Bomba de encher bola 18,00 - 18,00
3 1 Cj Tabela de basquetebol (par) 250,00 - 250,00
4 2 Un Apito profissional de plastico 8,00 - 16,00
5 30 Un Colete para treino dupla face 15,00 - 450,00
Valor Custeio R$ 1.134,00
Valor estimado do kit R$ 1.134,00
Ciclismo (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
Ttem Quant Um Material Valor I.Jnitério Valor. Unitario Valor Total
Custeio (R$) Capital (R$) (R9$)
1 10 Un Bicicleta - 380,00 3.800,00
2 20 Par Joelheira 20,00 - 400,00
3 20 Par Cotoveleira 20,00 - 400,00
4 10 Un Capacete 40,00 - 400,00
Valor Custeio R$ 1.200,00 Valor Capital R$ 3.800,00
Valor estimado do kit R$ 5.000,00
Corrida de Orientacio (material para aquisicdo com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Um Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 10 Un Bussola - 29,00 290,00
Uniforme  para  Corrida de
) 30 Par Orienta.gﬁ.o e/ou uniforme pgdrﬁo 55.00 i 1.650,00
para atividade esportiva (camiseta
regata e short)
3 20 Par Picotador 14,00 - 280,00
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4 | 20 | Um |Prisma | 14,00 | - 280,00
Valor Custeio R$ 2.200,00 Valor Capital R$ 300,00
Valor estimado do kit R$ 2.500,00
Etnojogos (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Um Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
Aquisicdilo de materiais para
1 10 Un desenvolvimento dos jogos 1.000,00 1.000,00 2.000,00
regionais e culturais.
Valor Custeio R$ 1.000,00 Valor Capital R$ 1.000,00
Valor estimado do kit R$ 2.000,00
Futebol (material para aquisicao com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Um Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 12 Un Bola de futebol 50,00 - 600,00
2 1 Un Bomba de encher bola 18,00 - 18,00
3 1 Cj Rede para traves (par) 50,00 - 50,00
4 Un Apito profissional de plastico 8,00 - 16,00
5 30 Un Colete para treino dupla face 15,00 - 450,00
Valor Custeio R$ 1.134,00
Valor estimado do kit R$ 1.134,00
Futsal (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Un. Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 12 Un Bola de futsal oficial 50,00 - 600,00
2 1 Un Bomba de encher bola 18,00 - 18,00
3 1 Gj Rede para traves (par) 50,00 - 50,00
4 Un Apito profissional de plastico 8,00 - 16,00
5 30 Un Colete para treino dupla face 15,00 - 450,00
Valor Custeio R$ 1.134,00
Valor estimado do kit R$ 1.134,00
Handebol (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
Ttem Quant Um Material Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 12 Um Bola de handebol 50,00 - 600,00
2 1 Um Bomba de encher bola 18,00 - 18,00
3 1 Gj Rede para traves (par) 50,00 - 50,00
4 Um | Apito profissional de plastico 8,00 - 16,00
5 30 Um | Colete para treino dupla face 15,00 - 450,00

Valor Custeio R$ 1.134,00

Valor estimado do kit R$ 1.134,00
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Judo (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
. Valor Unitario | Valor Unitario Valor Total
Item Quant Um Material Custeio (R$) Capital (R$) (R$)
1 50 Um Ql'nmonos (azul ou branco), com 115,00 i 5750.00
faixa
Tatame em material emborrachado
2 15 M2 tipo EVA, espessura de 40mm — 2 150,00 - 2.250,00
m2
Valor Custeio R$ 8.000,00
Valor estimado do kit R$ 8.000,00
Recreacio e Lazer/Brinquedoteca (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
PN PN Valor
. Valor Unitario | Valor Unitario
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) '(I'l({):)ll
01 10 Un | Tapete de jogo de amarelinha 35,00 - 350,00
02 20 Un |Jogo da memdria em pldstico. 12,00 - 240,00
03 30 Un | Bambolé (60 cm) 5,00 - 150,00
04 30 Un | Cordas de pular emborrachadas 6,00 - 180,00
05 20 Un |Jogo de dama e trilha (pegas plasticas) 18,00 - 360,00
06 12 Un | Bola de GRD (ou de borracha) 18,00 - 216,00
07 2 Kg |Bolade gude 15,50 - 31,00
08 10 Un | Peteca 15,00 - 150,00
09 4 Un | Mesa de futebol de botao - 80,00 320,00
10 15 Jg |Jogo de Botdo - times de futebol 12,00 - 180,00
Valor Custeio R$ 1.857,00 Valor Capital R$ 320,00
Valor estimado do kit R$ 2.177,00
Ténis de Mesa (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
PN PN Valor
. Valor Unitario | Valor Unitario
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) ’fl(;ts;a)l
01 20 Un Kit para ténis de mesa c/ 2 raquetes e 3 50,00 ) 1.000,00
bolas
02 6 Cj |Rede com suporte, para t€nis de mesa 40,00 - 240,00
03 3 Un | Mesa para ténis de mesa - 400,00 1.200,00
Valor Custeio R$ 1.240,00 Valor Capital R$ 1.200,00
Valor estimado do Kit R$ 2.440,00
Voleibol (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)
PN PN Valor
. Valor Unitario | Valor Unitario
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) '(l‘l({);a)ll
01 10 Un |Bola de voleibol 50,00 - 500,00
02 1 Un | Bomba de encher bola 18,00 - 18,00
03 1 Un | Rede de voleibol completa 90,00 - 90,00
04 2 Un | Apito profissional de pléstico 8,00 - 16,00
05 30 Un | Colete para treino dupla face 15,00 - 450,00
06 1 CJ | Antena de fibra para rede de volei (par) 60,00 - 60,00
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Valor Custeio R$ 1.134,00

Valor estimado do kit R$ 1.134,00

Xadrez Tradicional (material para aquisicio com recursos do PDDE/Integral)

Valor
. Valor Unitario | Valor Unitario
Item Quant | Un Material Custeio (R$) Capital (R$) ’(Fl({);a)ll
01 20 Un Ta}bullelro de xadrez com pegas em 50,00 i 1.000.,00
pléstico, com manual

Valor Custeio R$ 1.000,00

Valor estimado do kit R$ 1.000,00

MEMORIA E HISTORIA DAS COMUNIDADES TRADICIONAIS

ATENCAO!

Os kits das atividades canto coral; musica; dancas; desenho; etnojogos; contos; brinquedos e artesanato
regional; capoeira; escultura; literatura de cordel; mosaico; percussdo; pintura; cineclube; teatro; e educagdo
patrimonial, sdo os mesmos kits descritos no macrocampo Cultura, Artes e Educacio Patrimonial (pg.59).

9. PROGRAMA ESCOLA ABERTA: EDUCACAO, CULTURA, ESPORTE E TRABALHO
PARA A JUVENTUDE

As escolas publicas que integram o Programa Escola Aberta recebem recursos por
meio do Programa Dinheiro Direto na Escola para o Funcionamento das Escolas nos Finais
de Semana (PDDE/FEFS), do Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educacao (FNDE).
Criado pela Resolucao CD/FNDE N° 052/2004, o Programa se insere na politica do
Governo Federal com a finalidade de fomentar acdes para promover a melhoria da
qualidade da educac¢do por meio do envolvimento e da participacio da comunidade,
ampliando o didlogo e a cooperacdo entre os alunos, pais e equipes profissionais que atuam
nas escolas.

O Programa incentiva a abertura nos finais de semana de unidades escolares
publicas localizadas em territérios de vulnerabilidade social, com pouca oferta de espacos
de lazer e cultura, onde muitas vezes a escola é a referéncia do poder publico na
comunidade, tornando-a uma porta de entrada para um conjunto de direitos sociais.

Realizando ac¢des de educacdo ndo-formal, desenvolvendo atividades de arte, lazer,
cultura, esporte, ensino complementar e formacgao inicial para o trabalho e para a geracdo
de renda, o Programa Escola Aberta promove espagos para o exercicio da cidadania, para a
organizacdo comunitdria e para a aproximagdo entre comunidade e escola com o
reconhecimento e respeito aos diferentes saberes.

As atividades nos finais de semana nas escolas sdo realizadas por pessoas e/ou
instituicdes que atuam de forma voluntdria, escolhidas de acordo com a demanda da
comunidade. Sdo selecionadas preferencialmente entre aquelas que valorizem os saberes e
fazeres da localidade e organizadas por uma equipe local formada por integrantes da escola
e da comunidade, com a orientacdo da secretaria de educacao.
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A implementagdo e a realizacdo do Programa pressupdem a cooperagdo e parceria
entre os Governos Federal, Estadual, Distrital e Municipal, da escola e da comunidade, e a
integracdo e articulacdo entre diversos projetos e acdes de ambito local, incluindo os da
sociedade civil, da esfera privada e de organizagdes ndo-governamentais.

A participagdo e o envolvimento das Secretarias Estaduais e Distrital de Educagao,
Prefeituras, escolas e comunidades na execug¢do e implementacdo, assim como a
apropriacdo da proposta do Programa, sdo condi¢Oes importantes para ser alcangada a
autonomia necessaria para garantir a continuidade das a¢des no ambito local.

O Programa Escola Aberta € coordenado pela Secretaria de Educacdo Basica (SEB),
em parceria com o Fundo Nacional de Desenvolvimento da Educa¢ao (FNDE), com a
cooperacao técnica da Organizacdo das Nagdes Unidas para a Educacdo, a Ciéncia e a
Cultura — UNESCO e conta com a participacdo das Secretarias Estaduais e Distrital de
Educagdo, Prefeituras, suas escolas e as comunidades escolares e do entorno. Compde a
politica de educacao integral juntamente com o Programa Mais Educacdo, o que fortalece
as agdes do Escola Aberta no cendrio das politicas publicas educacionais.

9.1 A PROPOSTA DO PROGRAMA ESCOLA ABERTA

O Programa Escola Aberta tem por base a experiéncia, avaliada como bem
sucedida, da UNESCO com o ‘“Programa Abrindo Espacgos: Educacdo e Cultura para a
Paz”* iniciada em 2000 nos estados do Rio de Janeiro e Pernambuco, e posteriormente
implementada em outras regides do pais. O acordo de cooperacdo do governo brasileiro
com a agéncia internacional para a realizacdo do Programa Escola Aberta foi firmado em
outubro de 2004.

Com o objetivo de contribuir para a melhoria da qualidade da educagao, a inclusao
social e a constru¢do de uma cultura de paz, o Programa Escola Aberta busca fortalecer a
integracdo entre escola e comunidade, ampliar as oportunidades de acesso a espagos de
promoc¢do da cidadania e contribuir para a reducdo da violéncia escolar em unidades
localizadas em regides de risco e vulnerabilidade social.

A estratégia utilizada € estreitar a parceira entre escola e comunidade ocupando
criativamente o espacgo escolar nos finais de semana com atividades educativas, culturais,
esportivas, de formacao inicial para o trabalho e geracdo de renda oferecidas aos alunos e a
populacdo do entorno. Baseia-se na solidariedade e no didlogo, no respeito as diferencas e
no voluntariado.

As acdes sdo planejadas pela equipe local a partir de consultas a escola e a
comunidade para identificar as demandas locais, além de pessoas e instituicdes que se
proponham a compartilhar seus conhecimentos, habilidades e competéncias de forma
voluntdria. As atividades sdo organizadas no formato de oficinas, palestras e cursos com
duracdo e formas de inscri¢do variadas, de acordo com o objetivo da agdo realizada.

4 . . ~ Al s ~
O Programa Abrindo Espagos baseia-se na cultura de paz e ndo-violéncia e na promocdo da

cidadania de adolescentes, jovens e da comunidade escolar. E uma acdo de inclusdo social que incentiva a
melhoria da qualidade da escola, a participagdo cultural, a conscientizacfio sobre a prevencdo de DST e Aids e
o cuidado com o meio ambiente. Possibilita também promover a escola como espago associativo, em que
diante das tematicas apontadas, seja um espago de troca e convivéncia.
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A proposta valoriza a cultura popular, as expressdes juvenis € 0 protagonismo da
comunidade, contribuindo para fortalecer o sentimento de identidade e pertencimento. A
escola amplia a sua relacio com a comunidade e, por meio da troca de saberes, pode
promover um redimensionamento da sua pratica pedagdgica, tornando-se mais inclusiva e
competente na sua acdo educativa.

A parceria com institui¢des locais e a integracdo com projetos da secretaria de
educagdo, em especial, e de outros 6rgdos publicos e da iniciativa privada sdo parte
fundamental da proposta do Programa, permitindo a apropriagdo e o enraizamento das
acoes no territdrio, e concorrendo para a sua sustentabilidade e continuidade.

A implementag¢io do Programa Escola Aberta, como uma politica publica de ambito
nacional, é conduzida por instincias de gestdo constituidas nas esferas federal, estadual e
municipal e por meio de acdes comuns, colaborativas e complementares.

9.2 APOIO PARA O DESENVOLVIMENTO DO PROGRAMA ESCOLA ABERTA

Para implementacdo do Programa Escola Aberta, sdo repassados recursos do Fundo
Nacional de Desenvolvimento da Educacdo (FNDE), por meio do Programa Dinheiro
Direto na Escola — Funcionamento das Escolas nos Finais de Semana (PDDE/FEFS) — para
uma parcela das escolas publicas de Educagcdo Bésica, participantes do Programa Mais
Educacao, priorizando as que ofertam os anos finais do Ensino Fundamental e localizadas
em dreas de vulnerabilidade social.

As atividades do Escola Aberta poderdo ser desenvolvidas aos sdbados ou
domingos, de acordo com as caracteristicas de cada unidade escolar e sua comunidade no
entorno. O tempo no programa e o nimero de alunos matriculados compdem os fatores que
determinam o valor do repasse a ser realizado pelo PDDE/FEFS.

O montante de recursos financeiros de custeio para a escola, referente a 10 meses,
serd liberado em 02 (duas) parcelas, destinadas ao desenvolvimento do Programa. A
primeira parcela corresponde a 06 (seis) meses do recurso, a segunda parcela serd referente
aos 04 (quatro) meses restantes. As orienta¢des sobre o valor e a utiliza¢do do recurso estao
em secdo especifica deste Manual — Utilizacdo do Apoio Financeiro.

Além do financiamento para as escolas, também sdo realizados encontros para a
discussdo sobre gestdo e formacdo pedagdgica, a partir da integracdo entre a SEB e as
Secretarias Estaduais e Distrital de Educag¢do e Prefeituras e da parceria com outros
programas e projetos do Governo Federal, do Ministério da Educacdo e Universidades.

Atuacao da Entidade Executora - EEx

A participa¢do no Programa Escola Aberta demanda um compromisso da Entidade
Executora - EEx (Secretaria de Educacdo do Estado ou do Distrito Federal e Prefeitura)
com a proposta do Programa, cabendo-lhes a gestao e coordenagdo do Programa junto as
escolas de suas respectivas redes de ensino.

A Secretaria de Educacao Estadual ou Distrital ou a Prefeitura devera disponibilizar,
também, uma equipe de técnicos com experiéncia ou vinculados a projetos que apdiem a
relacdo escola-comunidade e/ou a proposta de intersetorialidade com agdes nas dreas de
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cultura, satide, meio ambiente, esporte, desenvolvimento local, entre outras. Um dos
integrantes dessa equipe deverd, por indicagdo, ser o interlocutor da EEx junto a SEB e
coordenar as atividades necessdrias para garantir a execucdo do Programa nas escolas de
sua rede de ensino, com o apoio dos demais técnicos.

Caberd ainda a EEx garantir os insumos referentes a gestdao do Escola Aberta, como
equipamentos (computador, impressora, telefone, etc.) e material de consumo, além dos
gastos com qualificacdo das equipes e com o acompanhamento das atividades do Programa.

Também € esperado o apoio técnico e o provimento das condi¢des necessdrias para a
abertura das escolas de sua rede nos finais de semana (4gua, luz, limpeza, seguranca, etc.).

9.3 ADESAO AO PROGRAMA ESCOLA ABERTA
Escolas

A adesao das escolas, realizada por meio de suas Unidades Executoras Proprias
(UEX), é voluntaria e validada pelas EEx (Secretarias Estaduais e Distrital de Educagao ou
Prefeituras) as quais se vinculam. No exercicio 2012/2013, todas as unidades escolares
deverdo fazer parte também do Programa Mais Educacao.

Para confirmar a adesdo ao Programa Escola Aberta, as Unidades Executoras
Proprias (UEx) devem preencher a aba do referido programa, dentro do Plano de
Atendimento do Programa Mais Educag¢ao no SIMEC (simec.mec.gov.br), declarando as
atividades que pretendem implementar e demais informacdes solicitadas. O Plano de
Atendimento deve ser enviado para avaliacdo da Secretaria (via sistema). As UEx das
unidades escolares também devem preencher o Termo de Compromisso (Anexo II-B),
disponivel no site do FNDE, e encaminhd-lo para a Secretaria de Educagao Estadual ou
Distrital ou a Prefeitura, dependendo da rede de ensino a qual a escola pertenca.

Secretarias de Educacio

As secretarias estaduais, municipais e distrital de educacdo devem verificar se os
dados preenchidos no SIMEC estdo corretos e enviar os Planos de Atendimento das escolas
para avaliagdo do MEC (via sistema). Somente ap6s a finalizagdo de todos os Planos pelo
MEC sera possivel gerar o Plano Geral Consolidado (Programas Escola Aberta e Mais
Educagdo).

ATENCAO!

Em 2012, o Plano Geral Consolidado sera efetivado apenas de forma eletronica (via SIMEC), ndo
sendo mais necessario o envio pelos correios.
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9.4 UTILIZACAO DO APOIO FINANCEIRO

Conforme definido na Resolugdao N° 21, de 22 de junho de 2012, de que trata este
Manual, todas as unidades serdo beneficiadas com recursos para funcionarem dois turnos
nos finais de semana.

Para o célculo do valor do recurso depositado na conta da UEx, foram considerados
os seguintes fatores: nimero de matriculas, tempo no Programa e valor de ressarcimento do
supervisor. Abaixo, a transcricdo dos valores referentes a 10 meses de execugdo, a serem
repassados para as unidades escolares segundo o intervalo de matriculas.

Tabela I - Referéncia para calculo do custeio:

Valor Mensal Valor Mensal de
Numero de do Repasse em Ressarcimento do Valor Mensal | Valor Total Referente
Alunos Cus tf:io (R$) Responsavel pelo por Escola (R$) a 10 meses (R$)
u Acompanhamento (R$)
Até 850 1.028,60 60,00 1.088,60 10.886,00
851 a 1700 1.157,20 60,00 1.217,20 12.172,00
Acima de 1.700 1.285,80 60,00 1.345,80 13.458,00

ATENCAO!

Os recursos destinados as escolas iniciantes no Programa Escola Aberta serdo acrescidos de parcela extra

de R$ 1.000,00 (mil reais), na categoria econdmica de capital, destinada a aquisicio de materiais
permanentes, necessarios as atividades do programa.

Os recursos transferidos por intermédio do PDDE/FEFS para apoiar o
desenvolvimento das acdes nas escolas nos finais de semana sdo liberados em 02 (duas)
parcelas, destinando-se:

° ao ressarcimento dos voluntdrios da equipe local da escola que tenham
despesas com transporte e alimentacdo para realizar suas atividades no Programa;
(recurso de custeio)

° a aquisicdo de materiais de consumo necessarios ao desenvolvimento das
oficinas e atividades nos finais de semana; (recurso de custeio)

° ao ressarcimento dos supervisores para realizar suas atividades no Programa;
(recurso de custeio)

° a aquisi¢cdo de materiais permanentes que contemplem necessariamente as
atividades do Programa; (recurso de capital - apenas para as escolas novas)
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Recurso de capital

Com este recurso devem ser adquiridos bens necessarios a realizagdo do Programa
nos finais de semana. A definicio de material permanente segue dois critérios bdsicos:
durabilidade e valor. Como referéncia, recomenda-se consultar a Portaria N° 448, de 13 de
setembro de 2002, da Secretaria do Tesouro Nacional do Ministério da Fazenda
(www.convenios.gov.br/portal/arquivos/Port_448_2002.pdf) e considerar que os bens
adquiridos devem beneficiar duas ou mais atividades.

Recurso de custeio

O valor de custeio depositado em favor de cada escola serd executado de forma a
garantir o seu funcionamento nos finais de semana. A orientacdo para a divisdo deste
recurso € que se destine de 20% a 30% do valor total para compra de materiais necessarios
ao desenvolvimento das oficinas/atividades; e de 70% a 80% para o ressarcimento dos
voluntarios. O planejamento da utilizagao do recurso deve ser feito por cada escola com o
suporte da Secretaria de Educacao.

ATENCAO!

Os recursos repassados, em 02 (duas) parcelas, as UEx para implementacdo do Programa Escola Aberta
deverdo ser executados de forma a garantir o funcionamento nos finais de semana no periodo de 10 (dez)
meses a contar do més da efetivagdo do repasse, admitida a extensdo dessas também durante a semana nos
periodos de férias e/ou feriados.

a) Ressarcimento de voluntarios (70 a 80% do recurso de custeio)

O valor méximo de ressarcimento para despesas de transporte e alimentagdo do
voluntdrio é de R$ 40,00 por dia, exceto do supervisor.

O ressarcimento de todos os voluntdrios do Programa, inclusive do supervisor, serd
realizado mediante o seu comparecimento nos dias combinados, a assinatura do “recibo de
ressarcimento mensal de despesas de transporte e alimentacdo” e ao preenchimento do
“relatério mensal de atividade”, disponiveis para download junto a Resolugao.

Imprevistos e arranjos locais também podem impedir e/ou redefinir a abertura da
escola em determinados dias. Desse modo, o valor do ressarcimento estd condicionado a
efetiva realizacdo das atividades do voluntario no desenvolvimento do Programa. Alerta-se
que o numero de finais de semana nao € igual todos os meses.

Ressalta-se que o ressarcimento se destina aos voluntdrios da Equipe Local que de
fato possuem despesas para atuar no Programa, sendo comum nas escolas a presenca de
oficineiros e outros atores que nao sao ressarcidos.

A prioridade € fortalecer a Equipe Local do Programa nas escolas, formada por
todos os envolvidos nas atividades do final de semana e a dire¢cdo, membro natural da
equipe. As atividades de mobilizagdo, divulgagdo, planejamento, integracdo, registro e
avaliacdo das acdes nos finais de semana sdo de responsabilidade de todos e devem ser
assumidas de acordo com a especificidade de cada um do grupo. Contudo, ha a necessidade
de uma coordenacgdo, que deve ser desempenhada, preferencialmente, por um membro da
comunidade. O importante € que a coordenacgao seja escolhida de modo democratico.
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Por més, podera haver 01 (um) ou no méiximo 02 (dois) ressarcimentos com
despesas de transporte e alimentacgdo para a coordenagao realizar atividades fora do final de
semana que sejam fundamentais para o desenvolvimento do Programa, como consulta de
precos, compra de materiais para as oficinas e reunido de planejamento. Essas acodes
precisam ser devidamente registradas, para fins de comprovacgdo, e devem ocorrer fora do
horério de trabalho, como por exemplo, no caso de professor da rede.

A partir de estudo sobre a utilizacdo do recurso, recomenda-se que as escolas
ofertem, no minimo, 6 (seis) atividades por final de semana, valendo lembrar a
obrigatoriedade de oferta de pelo menos 1 (uma) atividade em cada drea temética (Cultura e
Arte; Esporte, Lazer e Recreacdo; Qualificacdo para o Trabalho/Geracdo de Renda;
Formacao Educativa Complementar), conforme orientagdes para preenchimento do Plano
de Atendimento da Escola.

Acompanhamento

Considerando prioritdrio o acompanhamento das Secretarias de Educagdo, o
Programa prevé o ressarcimento de gastos com alimentag@o e transporte de supervisores
para garantir a sua presenca nas escolas no final de semana. O trabalho do supervisor € o
de acompanhar as escolas no territério sob sua responsabilidade, favorecendo o bom
funcionamento das atividades.

Os supervisores também sdo voluntdrios e, para efeito de ressarcimento, serd
considerado o nimero de escolas sob sua responsabilidade, sendo o maximo de 05 (cinco).
O valor do ressarcimento, por unidade escolar, ¢ de R$ 60,00 (sessenta reais) mensais,
sendo que a(s) escola(s) deve(m) ser visitada(s) pelo menos duas vezes por més. O valor
para os supervisores deve ser reservado, ou seja, retirado antes do calculo da divisdo das
porcentagens de ressarcimento e material de consumo.

Tabela II — Ressarcimento do Supervisor/Articulador

Nimero de Escola Valor (R$)
01 60,00
02 120,00
03 180,00
04 240,00
05 300,00

ATENCAO!
O recurso do ressarcimento do supervisor serd depositado, em 02 (duas) parcelas, nas contas bancarias de
todas as Unidades Executoras Préprias (UEx). Ou seja, cada UEx serd responsavel pelo repasse do recurso
do supervisor.

b) Material de consumo (20 a 30% do recurso de custeio)
Devem ser adquiridos, exclusivamente, materiais necessarios ao desenvolvimento

das oficinas e atividades realizadas nos finais de semana, sempre pelo menor preco, obtido
pela realizac@o de, no minimo, 3(trés) pesquisas de pregos.
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9.5 ESTRUTURA DE GESTAO E DAS ATIVIDADES

A gestdo do Programa Escola Aberta € intersetorial e se dard de forma articulada
nos territérios em trés niveis: nacional (federal - Ministérios), regionais (estados,
municipios - Comités e Conselhos) e locais (escolas — Equipe e Comité Local).

Outras institui¢des, como por exemplo, da iniciativa privada, da sociedade civil,
universidades, faculdades e institutos de ensino, sistema S (SESI, SESC, SENAC, etc) e
orgdos publicos deverdo ser identificados e convidados a colaborar com as atividades do
Programa, tanto no nivel de planejamento como de execucao.

Gestao Participativa e Trabalho Coletivo

O Programa incentiva a participacdo em espacos democraticos de gestdo nas escolas
e entre secretarias parceiras de um mesmo territério, por meio da constituicdo de redes
locais e regionais. Em todas as instancias do Programa, a diretriz é a realizacdo de uma
gestdo participativa e a promog¢ao do trabalho coletivo. Abaixo, seguem as orientagdes para
a formacao de equipes gestoras e esclarecimentos sobre a estrutura do Programa.

9.5.1 UNIDADE ESCOLAR - EQUIPE E COMITE LOCAL
Equipe Local

Todas as unidades escolares devem compor um grupo de trabalho responsavel pelo
diagndstico da comunidade, planejamento e execucdo das acdes do Programa sob a
orientagdo de uma coordenacgao, que responderd sobre as atividades na escola.

A direcdo da escola deve encaminhar a definicio dos membros da coordenagdo de
maneira democratica, consultando a comunidade intra e extra-escolar. Todos os atores
envolvidos nas atividades dos finais de semana devem constituir a Equipe Local. E
importante que a dire¢dao discuta com o grupo a importancia do trabalho em equipe e da
gestdo participativa.

Cada Equipe organiza suas atividades e o Programa adquire um jeito préprio em
cada escola, com o objetivo de valorizar a cultura local, atender as demandas especificas da
comunidade com realidades diversas e incentivar movimentos locais de organizagdo cidada
e resgate de valores comunitdrios.

Contudo, orienta-se que as atividades e oficinas sejam diversificadas e contemplem
as diferentes dreas que o Programa se propde a atender. Sdo elas: Cultura e Arte; Esporte,
Lazer e Recreacdo; Qualificacdo para o Trabalho/Geracdo de Renda; Formagao Educativa
Complementar. Para auxiliar a Equipe Local, no planejamento, registro e acompanhamento
das atividades e oficinas, é necessario o preenchimento da aba do Escola Aberta dentro do
Plano de Atendimento do Programa Mais Educaciao no SIMEC.

A aba do Escola Aberta € um planejamento no qual a unidade deve informar quais
acoOes/atividades pretende desenvolver a partir do levantamento das demandas das
comunidades, das pessoas que desejam compartilhar seus conhecimentos, habilidades e
competéncias identificadas no entorno e das parcerias que podem ser construidas pelas
secretarias e escolas. O planejamento pode e deve ser aprimorado e monitorado pelas redes
parceiras.
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Para garantir a diversidade de atividades oferecidas pela escola, é necessdria uma
periddica renovacdo das oficinas realizadas, mediante avaliagdo da demanda e da oferta
presentes e expressas pela comunidade.

Diferente da rotina da escola, o tempo das atividades no final de semana € variado
(o sinal ndo toca para troca de aulas ou para indicar o horério do recreio) e o voluntario esta
presente na escola para contribuir com a integra¢do escola-comunidade e ndo apenas para
“dar sua oficina”. Assim, € a propria Equipe Local que deve se dividir a fim de garantir que
a escola esteja aberta para receber os alunos e a comunidade.

As escolas devem manter atividades por um periodo de no minimo 6 (seis) horas.

Atribuicoes da Equipe Local:

° Pesquisar e identificar na escola e na comunidade pessoas que possam
oferecer oficinas, cursos, palestras nos finais de semana;

° Elaborar, de forma participativa, o planejamento do Programa na escola com
as atividades a serem realizadas nos finais de semana, prevendo a diversidade e
renovacdo periddica destas e do publico, além da duracdo média de cada
acao/oficina;

° Planejar e realizar mobilizac¢do e divulgacdo (por meio de reunides, banners,
cartazes e folhetos) das atividades do Programa na escola e na comunidade,
mantendo um canal de comunicagdo aberto com o publico do final de semana e com
0s potenciais participantes;

° Promover gestdo cotidiana, acompanhamento, avaliacdo e reordenacdo das
atividades e oficinas quanto a adequacdo ao publico e a proposta do Programa,
buscando integrar suas agdes com as da escola e as da comunidade;

° Registrar e sistematizar as participagdes e acdes dos finais de semana;

° Identificar e fortalecer a rede de parceiros locais (pais, alunos, equipe
escolar, comunidade, instituicdes e empresas da regido, ONGs, entre outros);

° Definir metas e resultados a serem alcancados, como indicadores de
integracdo escola-comunidade, média de publico de oficinas e a¢des, diversificacio
de participantes (homens e mulheres, diferentes faixas etdrias, com destaque para a
juventude, integrantes de outras comunidades etc.).

A Equipe Local € formada basicamente pela coordenacao e oficineiros, mas todos que
tém responsabilidades e participacdo na abertura da escola devem integrar o grupo
(porteiro, segurancga, merendeira, universitarios, colaboradores, parceiros etc.).

As atribuicdes de cada integrante serdo definidas pela Equipe, sendo que em linhas
gerais podem ser assim resumidas:

Coordenador comunitario: Membro da comunidade com estreito vinculo estabelecido com
a escola (por exemplo: responsdvel por aluno, integrante do Conselho Escolar etc.) e
reconhecido como uma liderancga, que tem a responsabilidade de coordenar as atividades no
final de semana e integrar a comunidade com a escola.
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Educador comunitério: Profissional da unidade escolar com disponibilidade de pelo menos
4 horas durante a semana (contrapartida da secretaria) e para atuar no final de semana.
Responsavel por organizar as atividades do Programa, dando suporte e orientacdo
pedagogica as acdes e integrando a escola com a comunidade.

Direc¢do escolar: Responsdvel legal pela escola e, se presidente da UEx, pela assinatura do
termo de compromisso e prestacdo de contas dos recursos. Acompanha e ajuda a garantir a
gestdo democrdtica, o planejamento e a organizacdo coletiva e a integracdo do Programa
com o Projeto Politico Pedagdgico da escola.

Oficineiro: Voluntdrio da comunidade do entorno, de outros locais ou de projetos parceiros
com competéncia e habilidades especificas, responsavel por desenvolver oficinas e
atividades nos finais de semana para e com a comunidade. Suas atividades nos finais de
semana podem ou ndo ser ressarcidas, de acordo com a necessidade para o
desenvolvimento do seu trabalho.

Colaboradores: universitarios, agentes de saude, representantes de organizacdes
comunitarias, culturais e da comunidade escolar.

ATENCAO!

Recomenda-se a formacdo de um Comité Local, articulado com as demais instincias participativas
existentes na unidade escolar, em especial o Conselho Escolar, e composto pela Equipe Local,
representantes dos professores, dos estudantes, dos pais e responsdveis, dos diversos parceiros e
colaboradores da prépria comunidade para garantir a conducao democrética e o controle social dos recursos
publicos.

9.5.2 SECRETARIA ESTADUAL OU DISTRITAL DE EDUCACAO E PREFEITURA -
EQUIPE GESTORA E COMITE MUNICIPAL

Por intermédio das Secretarias de Educacdo e de suas escolas, os estados e
municipios participantes do Programa organizam equipes para a gestdo, a orientagdo
pedagodgica e o acompanhamento das aplica¢des dos recursos.

No ambito da Secretaria de Educacgdo, a equipe gestora serd composta por:

o Coordenador Interlocutor — Profissional com vinculo na secretaria,
preferencialmente efetivo, com experi€éncia em projetos educacionais, sociais e/ou
culturais, com disponibilidade minima de 20 horas por semana. Tem as
responsabilidades de realizar a interface com a instdncia estadual (Comité
Metropolitano, se houver) e federal (SEB/MEC), fomentar e articular o Comité
Municipal, coordenar a implementacdao e execu¢do do Programa na secretaria e nas
unidades da rede, elaborar e realizar a¢des de qualificacdo de atores e atividades das
escolas, além de organizar e manter disponiveis os registros do Programa.

. Coordenador(es) Temadtico(s) — Profissionais com atuacdo nas dareas
pedagdgica, cultural e esportiva, entre outras. Suas principais atribui¢cdes sdo integrar o
Escola Aberta com outros programas da SEB/MEC executados pela secretaria e com as
demais acdes de Educacdo, Sadde, Assisténcia, Trabalho e Seguranca do
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municipio/estado, além de promover a qualificacdo dos atores e das acdes
desenvolvidas nas escolas. Para o acompanhamento e a orientagdo da utilizacdo dos
recursos, recomenda-se ainda a participacdo de um técnico com experiéncia e
articulacdo com o setor ou equipe de prestacdo de contas da EEX.

o Supervisor(es) — Profissionais da EEXx, preferencialmente, com experiéncia
em projetos educativos e/ou sociais, responsaveis por: acompanhar; orientar e apoiar as
atividades das unidades escolares durante o final de semana; fornecer, recolher e
sistematizar as informagdes das escolas; e promover a troca entre as unidades escolares
e a secretaria, facilitando a comunicagao.

No caso de redes com mais de um supervisor/articulador, recomenda-se o rodizio
periddico desses atores no acompanhamento das escolas, a fim de permitir o contato com
diferentes formas de gestdo do Programa, reconhecer as caracteristicas do Escola Aberta
em determinados territérios e garantir a diversidade de olhares sobre uma mesma unidade
escolar/comunidade.

ATENCAO!

Verifica-se a participacdo de supervisores/articuladores sem vinculo formal com a EEx, mas com vasta
experiéncia no Programa, realizando essa atribuicdo com resultados positivos. Assim, serd possivel este
arranjo, sendo que nio deve ultrapassar 50% do total de supervisores/articuladores da secretaria. No caso
das redes com apenas um supervisor/articulador, este deve ser um servidor do quadro técnico.

Entre as principais atribuicdes da equipe da EEXx, destacam-se: planejar agdes
voltadas ao desenvolvimento do Programa de acordo com seus principios e objetivos;
acompanhar e avaliar o processo geral de implementagcdo nas escolas, propondo ajustes e
reorientagdes quando necessdrias; promover a qualificacdo dos atores e encontros
sistemdticos com as equipes locais das escolas para discussdo e troca de experiéncias sobre
a execuc¢do das atividades nos finais de semana. Também estd sob sua responsabilidade o
controle da documentacdo exigida pelo FNDE e MEC da EEx e UEx das unidades
escolares que integram o Programa, incluindo as referentes a prestacao de contas.

Outras atribuicdes podem ser elencadas, como: acompanhamento das parcerias
institucionais; discutir, com o apoio de outros 6rgaos e instituicdes habilitadas, solucdes
para questdes de gestdo do Programa no ambito da rede, como por exemplo: abertura das
unidades nos finais de semana préximos a feriados, admissdo de voluntdrios com menos de
18 anos, destinacdo dos recursos oriundos da venda de materiais produzidos nas oficinas
com o recurso do Programa, rotatividade de supervisores, promocdo de encontros e
festivais entre as escolas da rede e de outras proximas; definicdo de metas internas para a
equipe gestora e escolas etc. H4 uma infinidade de situagdes e possibilidades de atuagao
que, com criatividade e apropriagdo da proposta do Programa, poderdo fortalecer o
enraizamento e a sustentabilidade do Escola Aberta.

Os critérios para a selecdo destes profissionais sdo: técnicos, servidores ou
comissionados da EEx com comprovada experiéncia em coordenacdo e/ou
acompanhamento de projetos educacionais e/ou sociais; disponibilidade para trabalhar no
final de semana e participar de reunides periddicas com a Equipe Gestora/Comité
Municipal, formagdes e outros encontros planejados pela secretaria; habilidade em
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coordenar grupos e capacidade de organizacdo; conhecimento bdsico em informética e de
sistemas informatizados.

ATENCAO!

Recomenda-se a formacdo de um Comité Municipal com a participacdo dos representantes das unidades
escolares, de projetos parceiros das acdes nas escolas e na secretaria, supervisores, coordenadores tematicos
e de programas afins com o Escola Aberta, que pode realizar reunides periddicas e criar instrumentos de
registro, nos moldes do Comité Territorial.

9.5.3 COORDENACAO NACIONAL

A Coordenagdo Nacional do Programa Escola Aberta estd sediada em Brasilia, na
Coordenacdo Geral de Educagdo Integral (CGEI), da Diretoria de Curriculos e Educagao
Integral (DICEI), da Secretaria de Educacdo Bésica (SEB) do MEC. Entre as suas
principais atribui¢des, destacam-se: articular parcerias federais; monitorar e acompanhar as
atividades nas secretarias e escolas; propor e executar estratégias de aprimoramento e
formacao; apoiar as secretarias parceiras e elaborar materiais de registro e referéncia.

O Fundo Nacional de Desenvolvimento para Educagdo (FNDE) é um parceiro
fundamental na coordenacdo e execugdo nacional do Programa Escola Aberta. A equipe do
Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE) tem uma co-responsabilidade estratégica na
gestdo nacional e colabora com todas as questdes relativas ao repasse de recursos, a
elaboracdo de referéncias e diretrizes de execugdo, a prestacdo de contas, entre muitas
outras.

A UNESCO ¢é a parceria matriz do Programa. Compde e compartilha com a
coordenagdo nacional das decisdes e diretrizes do Escola Aberta, sendo responsavel pela
articulacdo com outros programas que atua em coopera¢do técnica, incluindo outros
Ministérios e instancias de governo. Destaca-se a sua atua¢ao na disseminacdo da proposta
e divulgacdo do Escola Aberta em diversos paises, como Argentina, Nicardgua, Guatemala,
Honduras, Guiné-Bissau, México, entre outros.

10. COMITE DE EDUCACAO INTEGRAL

Instancia de gestdao dos Programas de Educagdo Integral com objetivo de enraizar
suas propostas e de ampliar a vivéncia de gestdo compartilhada de politicas publicas
educacionais e do regime de colaboracdo entre as secretarias e parceiros.

O préprio Comité deve definir seu funcionamento de acordo com as necessidades e
condicdes locais. Sua configuracdo pode variar conforme o nimero de secretarias que
desenvolvem os Programas em cada estado. Algumas caracteristicas: periodicidade mensal
de reunides, utilizacdo de instrumentos de registro das acdes (lista de presenga, pauta,
memoria e relatérios), criagdo de comissdes para o aprofundamento e realizacdo de
atividades especificas e busca pelo consenso e pela perspectiva intersetorial em sua
dindmica, visando tornar-se um amplo férum de debate sobre a implementacdo e a
execugdo de politicas publicas educacionais e sociais. Em seus encontros, o cardter de
reunido deve ser preservado e todos os participantes t€ém garantido o espago para o didlogo.

Os comités devem fomentar, articular e integrar os diferentes setores, atores e
politicas sociais envolvidos com a implementagcdo dos Programas Mais Educacdo e Escola
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Aberta nas escolas e nas regides onde estdo acontecendo, tendo cariter consultivo para
qualifica¢do dos Programas.

10.1 COMITES LOCAIS

As equipes gestoras das escolas deverdo incentivar a criacdo de comités locais dos
Programas Mais Educacdo e Escola Aberta. Os comités locais deverdo ser constituidos de
professores da escola, pais de estudantes, representantes dos estudantes e representantes da
comunidade, desempenhando o papel de instincia permanente de debates acerca dos
desafios e das possibilidades da Educacao Integral. Sugere-se que seja coordenado por um
colegiado composto por um coordenador geral, um representante pedagdgico para
intersetorialidade, um representante de assuntos comunitirios, um representante para
execu¢do financeira e prestacdo de contas da UEx e outros membros que participem das
acoes dos Programas.

10.2 COMITES TERRITORIAIS

Os coordenadores dos Programas Mais Educacdo e Escola Aberta no ambito dos
Municipios, Estados e Distrito Federal deverao incentivar a criacdo de comités territoriais.
Estes comités deverdo ser constituidos pela representacdo de cada secretaria de educacdo
estadual, municipal e distrital, por representantes de outras secretarias municipais, estaduais
e distritais de d4reas de atuacdo com interface nos Programas (Cultura, Esporte,
Desenvolvimento Social e outras), universidades e atores sociais e institucionais diversos
que colaboram para a realizacdo das acdes (representantes das Entidades Executoras — EEx
— responsaveis pelo PDDE/Integral, Conselhos de Direitos da Crianga e do Adolescente,
diretor, professor comunitario,etc.).

10.3 ATRIBUICAO DOS COMITES

e acompanhar a execucdo dos Programas Mais Educacdo e Escola Aberta na
perspectiva da Educacao Integral, viabilizando a participagdo social a fim de qualificar
a gestdo e a interlocu¢do entre as politicas publicas, na perspectiva de uma agdo
intersetorial;

e compartilhar informacdes dos Programas e servigos federais, distrital, estaduais e
municipais voltados as criancas, jovens e adolescentes;

® monitorar os Programas a partir da especificidade do municipio em relagdo as
deliberacdes do Estatuto da Crianca e do Adolescente, do Plano Nacional de
Desenvolvimento da Educagdo, do Plano Nacional de Educacao em Direitos Humanos,
do Programa Nacional de Educacao Ambiental, e demais instrumentos de planejamento
da acdo publica para a infancia e adolescéncia;

¢ estimular o planejamento coletivo de estratégias de desenvolvimento dos Programas,
como formacgdo, acompanhamento, parcerias, definicdo de metas e outras pautas
definidas coletivamente;

® mapear as oportunidades educativas do territério, em termos de atores sociais,
equipamentos publicos e politicas sociais; e
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¢ produzir registros sobre a implanta¢do, execucdo e resultados dos trabalhos instituidos
pelo Comité para implementacdo da Educagdo Integral e socializa-los para contribuir
com a qualificacdo da politica publica de educacio integral.

11. INFORMA COES SOBRE PRESTACAO DE CONTAS

A elaboracdo e apresentacdo da prestacdo de contas dos recursos recebidos por
intermédio do PDDE/Educagdo integral, deverdo seguir os procedimentos definidos no art.
20 da Resolucdo CD/FNDE n° 7, de 12 de abril de 2012, do PDDE.

12. DUVIDAS E ESCLARECIMENTOS

Secretaria de Educacdo Basica— SEB

Diretoria de Curriculos e Educacgao Integral — DICEI

PROGRAMAS MAIS EDUCACAO/ESCOLA ABERTA

Esplanada dos Ministérios — Bloco “L” Anexo II - 3° andar — sala 301
CEP: 70047.900 - Brasilia — DF

Fones: (061) 2022 9039/8340/9184/9185/9186/9182/9176/9307/8347/8371
Fone Fax: (061) 20229214

Email: educacaointegral @ mec.gov.br; escolaaberta@mec.gov.br

Secretaria de Educacdo Continuada, Alfabetiza¢do, Diversidade e Inclusdo — SECADI
Diretoria de Politicas para Educacdo no Campo e Diversidade - DPECAD
Coordenacdo Geral de Educagdo do Campo — CGEC

Esplanada dos Ministérios — Bloco “L” Anexo II - 4° andar — sala 402

CEP: 70047.900 - Brasilia — DF

Fones: (061) 2022 9011 /9327 /9319

Email: coordenacaoeducampo@mec.gov.br
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